ESF 2N

COMPILACION REGLAS + INTERPRETACIONES Noviembre 2024

COMITE VASCO DE ARBITROS Pégina 106 de 183

36-13

36-14

36-15

36-16

36-17

36-18

36-19

Ejemplo: B1 defiende a Al, que estd regateando. A1 empuja a B1 a la vez que Al efectiia un
movimiento con la cabeza intentando aparentar haber recibido falta de B1. El arbitro
sanciona falta en ataque a Al.

Interpretacion: Ademas de la falta en ataque de Al, los arbitros daran un aviso a Al por
simular (en caso de ser el primer aviso por simular a ese equipo) o le sancionaran falta
técnica (en caso de ser el segundo aviso).

Ejemplo: B1 defiende a Al, que esta regateando. B1 empuja a Al a la vez que Al efecttia un
movimiento con la cabeza intentando aparentar haber recibido falta de B1. El arbitro
sanciona falta en defensa a B1.

Interpretacion: Ademas de la falta en defensa de B1, los arbitros daran un aviso a Al por
simular (en caso de ser el primer aviso por simular a ese equipo) o le sancionaran falta
técnica (en caso de ser el segundo aviso).

Ejemplo: B1 defiende a Al, que estd regateando. Al echa la cabeza hacia atras de forma
subita intentando dar la impresidn de haber recibido una falta de B1. El arbitro le muestra
a Al dos veces la seial de levantar el antebrazo’. Mas tarde, en el mismo periodo de reloj
en marcha:

a) Al cae al terreno de suelo intentando dar la impresién de que fue empujado por B1.

b) B2 cae al terreno de suelo intentando dar la impresién de que fue empujado por A2.

Interpretacion:

a) El arbitro ya dio un aviso a Al por su primera simulacién con la cabeza mostrandole 2
veces la sefial de “levantar el antebrazo”. Al sera sancionado con una falta técnica por
su segunda simulacion al dejarse caer al terreno de juego, incluso si no se detuvo del
partido para comunicar el aviso por la primera simulaciéon de Al ni a Al ni al primer
entrenador del equipo A

b) El arbitro dara el primer aviso a B2 por su simulacion mostrandole 2 veces la sefial de
“levantar el antebrazo”. Se comunicara el aviso a B2 y al primer entrenador del equipo
B en la primera ocasidn en que se detenga el reloj de partido por cualquier razén. Al ser
esta la primera ocasién en que se detiene el partido tras la simulacién de A1, el aviso
se comunicara también al primer entrenador del equipo A.

Ejemplo: B1 defiende a Al, que esta regateando. B1 se deja caer intentando aparentar una
falta por parte de Al. Al mismo tiempo, Al efectia un movimiento con la cabeza intentando
aparentar haber recibido falta de B1.

Interpretacion: El arbitro dard sendos avisos por simulacién a A1l y B1 (en caso de ser el
primer aviso por simular a ese equipo) o les sancionara una falta técnica (en caso de ser el
segundo aviso).

Afirmacion: Un movimiento excesivo de los codos puede ocasionar una grave lesion,
especialmente en situaciones de rebote y de jugadores estrechamente defendidos. Si tales
acciones provocan un contacto, puede sancionarse una falta personal, antideportiva o
incluso descalificante. Si las acciones no producen contacto, puede sancionarse una falta
técnica.

Ejemplo: Al coge un rebote e inmediatamente es defendido estrechamente por B1. Sin
contactar con B1, Al balancea excesivamente los codos en un intento de intimidar a B1 o
para hacerse espacio suficiente para pivotar, pasar o regatear.

Interpretacion: La acciéon de Al no se ajusta al espiritu e intencién de las Reglas. Puede
sancionarse una falta técnica a Al.

Afirmacion: Se descalificara automaticamente a un jugador que sea sancionado con 2 faltas
técnicas o 2 faltas antideportivas o 1 falta técnica y 1 falta antideportiva.

Se descalificara automaticamente a un primer entrenador que haya cometido 2 faltas
técnicas (tipo C) a causa de su propio comportamiento antideportivo o 3 faltas técnicas, ya
sean todas ellas tipo B o 1 de ellas tipo C.
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Cuando se descalifique a cualquier participante, debera abandonar el partido de inmediato
(antes de 30 segundos) y se dirigira y permanecera en el vestuario de su equipo durante el
resto del partido o abandonara las instalaciones.

Ejemplo: En la primera parte, Al es sancionado con una 12 falta técnica por colgarse del aro.
En la segunda parte, Al es sancionado con una 22 falta técnica por comportamiento
antideportivo.

Interpretacion: Al serd descalificado automaticamente. Solamente se penalizard la 22 falta
técnica y no se administrard ninguna penalizacion adicional por la descalificacion. El
anotador debe notificar a un arbitro de forma inmediata cuando un jugador haya cometido
2 faltas técnicas y deba ser descalificado.

Afirmacion: Después de haber sido sancionado con una 52 falta personal, técnica o
antideportiva, un jugador se convierte en jugador excluido. Después de la 52 falta cualquier
otra falta técnica adicional que se le sancione se anotara al primer entrenador como Bj.

El jugador excluido no es un jugador descalificado y puede permanecer en la zona de
banquillo del equipo.

Ejemplo: En el 12 cuarto, se sanciona a B1:

a) una falta técnica.

b) una falta antideportiva.

En el 42 cuarto, B1 es sancionado con la 52 falta. Es la 22 falta del equipo B en el cuarto.
Mientras va hacia su banquillo, se sanciona a B1 con una falta técnica.

Interpretacion: En ninguno de los dos casos sera descalificado B1. Con la 52 falta B1 se
convirtid en jugador excluido. Cualquier otra falta técnica sancionada a B1 se anotara al
primer entrenador como B;. B1 no serd descalificado. Cualquier jugador del equipo A
lanzara 1 tiro libre sin rebote. El partido se reanudard con un saque del equipo A desde el
lugar mas cercano a donde estaba el balon cuando se sanciond la dltima falta técnica a B1.

Ejemplo: B1 comete falta sobre Al, que estd regateando. Es la 52 falta personal de Bly la
22 falta del equipo B en el cuarto. Mientras va hacia su banquillo, se sanciona una falta
descalificante a B1.

Interpretacion: B1 esta descalificado y se ira al vestuario o, si B1 lo desea, abandonara la
instalacion. La falta descalificante de B1 se le anotara en el acta del partido a B1 con una D
en el espacio detrds de la 52 falta y en el espacio del primer entrenador del equipo B como
B,. Cualquier jugador del equipo A lanzara 2 tiros libres sin rebote. El partido se reanudara
con un saque del equipo A en la linea de saque en pista delantera. El equipo A dispondra de
14 segundos en el reloj de tiro.

Ejemplo: B1 comete falta sobre Al, que estd regateando. Es la 52 falta personal de Bly la
52 falta del equipo B en el cuarto. Mientras va hacia su banquillo, se sanciona una falta
descalificante a B1.

Interpretacion: B1 esta descalificado y se ird al vestuario o, si B1 lo desea, abandonara la
instalacion. La falta descalificante de B1 se le anotara en el acta del partido a B1 con una D
en el espacio detrds de la 52 falta y en el espacio del primer entrenador del equipo B como
B,. Al lanzara 2 tiros libres sin rebote. Cualquier jugador del equipo A lanzara 2 tiros libres
sin rebote. El partido se reanudara con un saque del equipo A en la linea de saque en pista
delantera. El equipo A dispondra de 14 segundos en el reloj de tiro.

Ejemplo: En la primera parte se sanciona una falta técnica a Al por retrasar el partido. En la
segunda parte se sanciona una falta antideportiva a Al por un contacto sobre Bl que
cumple el criterio de la falta antideportiva.

Interpretacion: El cronometrador debe notificar inmediatamente a un arbitro cuando un
jugador sea sancionado con 1 falta técnica y 1 falta antideportiva y Al serd
automaticamente descalificado. Solo se penalizard la falta antideportiva de Al y no se
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administrard ninguna penalizacidn adicional por la descalificacion de Al. B1 lanzara 2 tiros
libres sin rebote. El partido se reanudara con un saque del equipo B en la linea de saque en
pista delantera. El equipo B dispondra de 14 segundos en el reloj de tiro.

Ejemplo: En la primera parte, se sanciona una falta antideportiva a A1 por detener con un
contacto innecesario el avance del equipo atacante en la transiciéon. En la segunda parte A2
regatea en pista trasera cuando se sanciona una falta técnica a Al por simular haber
recibido una falta lejos del balén.

Interpretacién: El cronometrador debe notificar inmediatamente a un arbitro cuando un
jugador sea sancionado con 1 falta técnica y 1 falta antideportiva y Al serd
automaticamente descalificado. Solo se penalizard la falta técnica de Al y no se
administrara ninguna penalizacidn adicional por la descalificacién de Al. Cualquier jugador
del equipo B lanzara 1 tiro libre sin rebote. El partido se reanudard con un saque del equipo
A desde el lugar mas cercano a donde estaba situado el balén cuando se sancioné la falta
técnica. El equipo A dispondra del tiempo que quede en el reloj de tiro.

Afirmacion: Un jugador-primer entrenador serd automdticamente descalificado si es

sancionado con las siguientes faltas:

e 2 faltas técnicas como jugador.

e 2 faltas antideportivas como jugador.

e 1 falta antideportiva como jugador y 1 falta técnica como jugador.

e 1 falta técnica como primer entrenador, anotada como C; y 1 falta antideportiva o 1
falta técnica como jugador.

e 1 falta técnica como primer entrenador, anotada como B; o B,, 1 falta técnica como
primer entrenador, anotada como C; y 1 falta antideportiva o falta técnica como
jugador.

e 2 faltas técnicas como primer entrenador, anotadas como B; o B, y 1 falta antideportiva
o 1 falta técnica como jugador.

e 2 faltas técnicas como primer entrenador, anotadas como C;.

e 1 falta técnica como primer entrenador, anotada como C; y 2 faltas técnicas como
primer entrenador, anotadas como B; o B,.

e 3 faltas técnicas como primer entrenador, anotadas como B; o B,

Siempre que un jugador-primer entrenador sea automaticamente descalificado se anotara

“GD” en el acta detrds de la falta que condujo a su descalificacion automatica. El jugador

designado como nuevo capitdn se convertira en el nuevo jugador-primer entrenador.

Ejemplo: En el 12 cuarto, el jugador-primer entrenador Al es sancionado con una falta
técnica por simular una falta como jugador. En el 42 cuarto, A2 esta regateando cuando el
jugador-primer entrenador Al es sancionado con una falta técnica por su comportamiento
personal antideportivo como primer entrenador, anotada como C;.

Interpretacién: El jugador-primer entrenador Al serd descalificado automaticamente. Solo
se penalizard la 22 falta técnica de Al y no se administrard ninguna penalizacién adicional
por la descalificacion de Al. El cronometrador debe notificar inmediatamente a un arbitro
cuando un jugador-primer entrenador es sancionado con 1 falta técnica como jugadory 1
falta técnica como primer entrenador y deba ser automaticamente descalificado. Cualquier
jugador del equipo B lanzara 1 tiro libre sin rebote. El partido se reanudara con un saque
del equipo A desde el lugar mas cercano a donde estaba el baldn cuando se sanciond la falta
técnica de Al. El equipo A dispondra del tiempo restante en el reloj de tiro.

Ejemplo: En el 22 cuarto, el jugador-primer entrenador Al es sancionado con una falta
antideportiva sobre B1. En el 32 cuarto, el jugador-primer entrenador Al es sancionado con
una falta técnica por un comportamiento antideportivo de su fisioterapeuta, anotada como
Bi. En el 42 cuarto, A2 esta regateando cuando se sanciona con una falta técnica a A6
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(sustituto). La falta técnica de A6 se anotara en la casilla del primer entrenador principal Al
como B.

Interpretacion: El jugador-primer entrenador Al sera descalificado automaticamente. Solo
se penalizara la 22 falta técnica de Al (por la falta técnica al sustituto A6) y no se
administrara ninguna penalizacién adicional por la descalificacion de Al. El cronometrador
debe notificar inmediatamente a un arbitro cuando un jugador-primer entrenador es
sancionado con 1 falta antideportiva como jugador y con 2 faltas técnicas como primer
entrenador a causa del comportamiento del personal de banquillo y deba ser
automaticamente descalificado. Cualquier jugador del equipo B lanzara 1 tiro libre. El
partido se reanudara con un saque del equipo A desde el lugar mas cercano a donde estaba
el balén cuando se sanciond la falta técnica de A6. El equipo A dispondra del tiempo restante
en el reloj de tiro.

Ejemplo: En el 22 cuarto, el jugador-primer entrenador Al es sancionado con una falta
técnica por su comportamiento personal antideportivo como primer entrenador, anotada
como C;. En el 42 cuarto el jugador-primer entrenador Al es sancionado con una falta
antideportiva sobre B1 como jugador.

Interpretacion: El jugador-primer entrenador Al sera descalificado automaticamente.

Solo se penalizara la falta antideportiva de Al y no se administrara ninguna penalizacién
adicional por la descalificacion de Al. El cronometrador debe notificar inmediatamente a
un arbitro cuando un jugador-primer entrenador es sancionado con 1 falta técnica como
primer entrenador y 1 falta antideportiva como jugador y deba ser automaticamente
descalificado. B1 lanzard 2 tiros libres sin rebote. El partido se reanudara con un saque del
equipo B en la linea de saque en pista delantera. El equipo B dispondra de 14 segundos en
el reloj de tiro.

Ejemplo: El jugador-primer entrenador A1l es jugador cuando se sanciona una falta técnica
al sustituto A6.

Interpretacidn: La falta técnica como consecuencia del comportamiento antideportivo de
otras personas que tienen permiso para sentarse en el banquillo se anotara al jugador-
primer entrenador, incluso si hay un primer entrenador ayudante en el acta del partido.

Ejemplo: Durante un intervalo de juego se sanciona una falta técnica a:

(a) Elsustituto A6.

(b) Eljugador-primer entrenador Al.

(c) El médico del equipo A.

Interpretacion: Se anotara la falta técnica a:

(a) A6 como jugador.

(b) A1 como jugador.

(c) A1l como jugador-primer entrenador

incluso aunque haya un primer entrenador ayudante en el acta del partido.

Ejemplo: El jugador-primer entrenador Al ha cometido 4 faltas como jugador y 1 falta
técnica como primer entrenador.

Interpretacidn: El jugador-primer entrenador Al no puede continuar jugando puesto que
ha cometido un total de 5 faltas como jugador y como entrenador. Puede continuar como
primer entrenador.

Ejemplo: El jugador-primer entrenador Al ha cometido 1 falta técnica como jugador y 1
falta técnica como primer entrenador (tipo C).

Interpretacion: El jugador-primer entrenador serd automaticamente descalificado (GD) por
haber cometido 2 faltas técnicas a su persona (C).
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Afirmacion: Cuando el reloj de partido muestra 2:00 o menos en el 42 cuarto y en cada

prorroga, siempre que el arbitro deba entregar el balén al sacado y si hay un jugador

defendiendo al sacador, se aplicara el siguiente procedimiento:

e El arbitro hard la sefial de “invasion ilegal de la linea limitrofe” como aviso al defensor
antes de que el baldn esté a disposiciéon del sacador.

e Sidespués el defensor mueve cualquier parte del cuerpo sobre la linea limitrofe para
interferir con el saque, se sancionard una falta técnica sin mas aviso.

Ejemplo: Con 1:08 en el reloj de partido en el 42 cuarto, Al tiene el balén en las manos para

un saque desde detras de la linea lateral en:

(a) Pista delantera.

(b) Pista trasera.

El arbitro le hace la sefial de “invasidn ilegal de la linea limitrofe” a B1. B1 extiende las manos

sobre la linea limitrofe para impedir el saque de Al.

Interpretacién: Como el arbitro hizo la sefial oficial antes de entregar el balén a A1, B1 sera

sancionado con una falta técnica por interferir con el saque. Cualquier jugador del equipo A

lanzara 1 tiro libre sin rebote. El partido se reanudard con un saque del equipo A desde el

lugar mds cercano a donde estaba el balén cuando se sancioné la falta técnica. El equipo A

dispondra en el reloj de tiro de:

a) 14 segundos, si el reloj de tiro mostraba 13 segundos o menos, y el tiempo restante si
el reloj de tiro mostraba 14 segundos o mas.

b) 24 segundos.

Afirmacion: Durante los 3 primeros cuartos y cuando el reloj de partido muestre mas de
2:00 en el 42 cuarto y en cada prorroga, se produce una situacion de saque. Si el defensor
extiende cualquier parte del cuerpo por encima de la linea limitrofe para interferir con el
saque, se seguira el siguiente procedimiento:

e  El arbitro detendra el partido inmediatamente y dard un aviso verbal al defensor y al
primer entrenador de ese equipo. Este aviso servira para todos los jugadores de ese
equipo hasta el final del partido.

e Si el defensor vuelve a extender cualquier parte de su cuerpo por encima de la linea
limitrofe para interferir con el saque, se sancionara una falta técnica sin mas aviso.

Ejemplo: Cuando el reloj de partido muestra 4:27 en el 22 cuarto, después de una canasta
de B1, Al tiene el baldn en las manos para el saque desde detras de la linea de fondo. B1
extiende las manos por encima de la linea de fondo para interceptar el saque de Al.
Interpretacion:

(a) Si es la primera vez que un jugador del equipo B interfiere con el saque durante el
partido, el arbitro detendra el partido inmediatamente y dara un aviso verbal a Bl y al
primer entrenador del equipo B. Este aviso servira para todos los jugadores del equipo
B hasta el final del partido.

(b) Siel arbitro ya ha avisado verbalmente con anterioridad a cualquier jugador del equipo
B por interferir con el saque, se sancionara una falta técnica a B1. Cualquier jugador del
equipo A lanzara 1 tiro libre sin rebote. El partido se reanudara con un saque del equipo
A desde detras de la linea de fondo. El equipo A dispondra de 24 segundos en el reloj
de tiro.

Afirmacion: Cuando se sanciona una falta técnica, el tiro libre de penalizacion se
administrara inmediatamente sin rebote. Después del tiro libre el partido se reanudara
desde el lugar mas cercano a donde estaba el balén cuando se sanciond la falta técnica.

Ejemplo: Con 21 segundos en el reloj de tiro, Al regatea en pista trasera cuando se sanciona
una falta técnica a B1.

Interpretacidn: Cualquier jugador del equipo A lanzara 1 tiro libre sin rebote. El partido se
reanudard con un saque desde el lugar mas cercano a donde estaba el balén cuando se

—

v




ESF 2N

COMPILACION REGLAS + INTERPRETACIONES Noviembre 2024

COMITE VASCO DE ARBITROS Pégina 111 de 183

36-41

36-42

36-43

36-44

36-45

sanciond la falta técnica de B1. El equipo A dispondra de un nuevo periodo de 8 segundos y
de 24 segundos en el reloj de tiro.

Ejemplo: Con 21 segundos en el reloj de tiro, Al regatea en pista trasera cuando se sanciona
una falta técnica a A2.

Interpretacion: Cualquier jugador del equipo B lanzara 1 tiro libre sin rebote. El partido se
reanudard con un saque desde el lugar mas cercano a donde estaba el baldn cuando se
sanciond la falta técnica de A2. El equipo A dispondra de 5 segundos para pasar el balén a
pista delantera. El equipo A dispondra de 21 segundos en el reloj de tiro.

Ejemplo: B1 comete falta sobre Al en un tiro de 2. El balén no entra en la canasta.

a) Antes del primero de los 2 tiros libres de Al, se sanciona una falta técnica a A2.

b) Después del primero de los 2 tiros libres de Al, se sanciona una falta técnica a A2.

Interpretacion:

a) Cualquier jugador o sustituto del equipo B lanzard 1 tiro libre sin rebote. Después, Al
lanzara 2 tiros libres.

b) Cualquier jugador del equipo B lanzard 1 tiro libre sin rebote. Después, Al lanzard el
segundo tiro libre.

En ambos casos, el partido se reanudara como después de cualquier ultimo tiro libre.

Ejemplo: Durante un tiempo muerto, se sanciona una falta técnica a A2.

Interpretacion: Se completard el tiempo muerto. Después del tiempo muerto, cualquier
jugador o sustituto del equipo B lanzard 1 tiro libre sin rebote. El partido se reanudard desde
el lugar mas cercano a donde se detuvo el partido antes del tiempo muerto.

Ejemplo: Un tiro de Al esta en el aire cuando se sanciona una falta técnica a:
(a) B1 o al médico del equipo B.

(b) A2 o al médico del equipo A.

Interpretacion:

(a) Cualquier jugador del equipo A lanzara 1 tiro libre.

(b) Cualquier jugador del equipo B lanzara 1 tiro libre.

Si el tiro de A1 habia entrado, la canasta sera valida. El partido se reanudara con un saque
del equipo B desde cualquier lugar detras de la linea de fondo.

Si el tiro de Al no habia entrado, el partido se reanudara con un saque por posesion alterna
desde el lugar mas cercano a donde estaba el baldn cuando se sancion6 la falta técnica.

Ejemplo: Al tiene el balén en las manos en accidn de tiro cuando se sanciona una falta

técnica a:

(a) B1 o al médico del equipo B.

(b) A2 o al médico del equipo A.

Interpretacion:

(a) Cualquier jugador del equipo A lanzara 1 tiro libre. Si el tiro de Al habia entrado, la
canasta sera valida. El partido se reanudard con un saque del equipo B desde cualquier
lugar detras de la linea de fondo.

(b) Cualquier jugador del equipo B lanzara 1 tiro libre. Si el tiro de Al habia entrado, la
canasta no serd valida. El partido se reanudard con un saque del equipo A en la
prolongacion de la linea de tiros libres.

En ambos casos, si el tiro de Al no habia entrado, el partido se reanudara con un saque del

equipo A desde el lugar mas cercano a donde estaba el balén cuando se sanciond la falta

técnica.
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Definicion
Una falta antideportiva es un contacto de jugador que, a juicio de un arbitro es:

e Un contacto con un oponente, sin intentar legitimamente jugar directamente el balon dentro
del espiritu y la intencion de las reglas.

e Un contacto excesivo y duro causado por un jugador en un esfuerzo por jugar el balén o sobre
un oponente.

e Un contacto innecesario causado por el defensor para detener el progreso del equipo
atacante en transicion. Esto se aplica hasta que el atacante comienza su accidn de tiro.

e Un contacto ilegal causado por un jugador por la espalda o lateralmente sobre un oponente,
gue esta progresando hacia la canasta de los oponentes y no hay otros jugadores adversarios
entre el jugador que progresa y la canasta, y
— Eljugador en progresidn tiene el control del balén, o
— Eljugador en progresidn intenta hacerse con el control del baldn, o
— El balén ha sido soltado en un pase hacia el jugador en progresion
Esto se aplica hasta que el atacante comienza su accién de tiro.

El arbitro debe interpretar las faltas antideportivas de manera coherente durante todo el partido
y juzgar solo la accion.

Penalizacion
Se anotara una falta antideportiva al infractor.
Se concederan tiros libres al jugador que recibié la falta, seguidos de:

e Unsaque desde la linea de saque en la pista delantera del equipo.
e Unsalto entre dos en el circulo central para iniciar el primer cuarto.
El nimero de tiros libres sera el siguiente:

e Sila falta se comete sobre un jugador que no estd en accidn de tiro, se concederan 2 tiros
libres.

e Sjla falta se comete sobre un jugador en accidn de tiro, la canasta, si entra, serd valida y se
concedera 1 tiro libre adicional.

e Silafalta se comete sobre un jugador en accidn de tiro que no logra encestar, se concederan
2 o 3 tiros libres.

Un jugador sera descalificado durante el resto del partido cuando cometa 2 faltas antideportivas,
2 faltas técnicas o 1 falta técnica y 1 falta antideportiva.

Si se descalifica a un jugador segun el articulo 37.2.3, la falta antideportiva serd la Unica que se
penalizara y no se administrard ninguna penalizacidn adicional por la falta descalificante.

INTERPRETACIONES

37-1 Afirmacion: Cualquier contacto ilegal de un jugador por detrds o lateralmente contra un
oponente que estd avanzando hacia la canasta de los oponentes y sin oponentes entre el
jugador que avanza y la canasta, se sancionara como una falta antideportiva hasta que el
atacante comience la accién de tiro. Sin embargo, cualquier contacto sin intentar
legitimamente jugar directamente el balén o cualquier contacto excesivo y duro que cumpla
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con el criterio de la falta antideportiva puede ser sancionado como falta antideportiva en
cualquier momento del partido.

37-2 Ejemplo: Al regatea hacia canasta en un contraataque y no hay ninglin oponente entre Aly
la canasta de los oponentes. B1 contacta ilegalmente contra Al por detras y se sanciona falta
a B1.

Interpretacién: Es una falta antideportiva de B1.

37-3 Ejemplo: Al final de un contraataque y antes de que Al tenga el baldn en las manos para
comenzar la accién de tiro, B1 contacta al brazo de Al por detras:
(a) Tratando de robar el baldn.

(b) Con un contacto que cumple el criterio de la falta antideportiva.
Interpretacién: En ambos casos, es una falta antideportiva de B1.

37-4 Ejemplo: Al final de un contraataque, Al comienza la accién de tiro cuando B1 contacta el

brazo de Al desde detras:

(a) Tratando de taponar el balén.

(b) Con un contacto que cumple el criterio de la falta antideportiva.
Interpretacion:

(a) Esuna falta personal de B1.

(b) Esuna falta antideportiva de B1.

37-5 Ejemplo: Al pasa el balén desde pista trasera a A2 en pista delantera avanzando hacia la
canasta de los oponentes con el camino hacia canasta despejado, sin oponentes entre A2 y
la canasta. A2 salta y antes de coger el balén B1 comete falta sobre A2 por detras. Se sanciona
falta a B1.

Interpretacion: Es una falta antideportiva de B1 por un contacto ilegal por detras contra un
oponente que esta avanzando y sin ningun jugador del equipo B entre A2 y la canasta y
después de que el baldn hubiese ya sido pasado a A2.

37-6 Ejemplo: Al tiene el balén en las manos en pista trasera. A2 estd en pista delantera
avanzando hacia la canasta de los oponentes con el camino hacia canasta despejado, sin
oponentes entre A2 y la canasta. Antes de que Al pase el balon a A2, B1 comete una falta
por detras sobre A2.

Interpretacién: No es una falta antideportiva de B1 puesto que Al no habia sido aun pasado
el balén a A2.

37-7 Ejemplo: B1 en pista trasera palmea el balén mientras Al lo botaba. B1 intenta obtener el
control del balén. Sin ningln jugador del equipo A entre B1 y la canasta, A2 contacta sobre
B1 lateralmente o por detras.

Interpretacion: Es una falta antideportiva de A2 cuando B1 intentaba obtener el control del
baldn, sin ningln jugador del equipo A entre B1 y la canasta.

37-8 Afirmacion: Después de que un jugador haya sido sancionado con la 52 falta personal, se
convierte en jugador excluido. Cualquier otra falta técnica o falta descalificante o falta por
comportamiento antideportivo posterior de este jugador se cargard y anotara en el acta al
primer entrenador como B; y se penalizara en consecuencia.

37-9 Ejemplo: B1 comete falta sobre Al, que estd regateando. Es la 52 falta personal de Bl y la 22

falta del equipo B en el cuarto. Mientras va hacia su banquillo, B1 empuja a A2.
Interpretaciéon: Con la 52 falta personal, B1 se convierte en jugador excluido. El
comportamiento antideportivo de Bl se sancionard con una falta técnica al primer
entrenador del equipo B como B;. Cualquier jugador del equipo A lanzara 1 tiro libre sin
rebote. El partido se reanudara con un saque del equipo A desde el lugar mas cercano a se
produjo el comportamiento antideportivo de B1.
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37-10 Ejemplo: El regateador Al comete falta sobre B1. Es la 52 falta de Al. Mientras va hacia su
banquillo, se sanciona una falta técnica a Al por abusar verbalmente de un arbitro.
Interpretacién: Con la 52 falta, Al se convierte en jugador excluido. La falta técnica de Al se
sancionara al primer entrenador del equipo A como B;. Cualquier jugador del equipo B
lanzara 1 tiro libre sin rebote. El partido se reanudara con un saque del equipo B desde el
lugar mas cercano a donde estaba el balén cuando se produjo la falta en ataque de Al.

37-11 Ejemplo: Al comete falta sobre B1. Es la 52 falta de Al y la 22 falta del equipo A en el cuarto.

Mientras va hacia su banquillo, A1 empuja a B1. B1 empuja luego a Al. Se sanciona una falta
antideportiva a B1.
Interpretacién: Con la 52 falta, Al se convierte en jugador excluido. EI comportamiento
antideportivo de A1l se sancionara con una falta técnica al primer entrenador del equipo A
como B;. La falta antideportiva de B1 se le anotara como U,. Cualquier jugador del equipo B
lanzara 1 tiro libre sin rebote. El sustituto de Al lanzara 2 tiros libres sin rebote. El partido se
reanudard con un saque del equipo A en la linea de saque en pista delantera. El equipo A
dispondra de 14 segundos en el reloj de tiro.

Articulo 38 - Falta descalificante

38.1

38.1.1

38.1.2

38.2

38.2.1

38.2.2

38.2.3

38.2.4

38.2.5

Definicion

Una falta descalificante es cualquier infracciéon antideportiva flagrante cometida por jugadores,
sustitutos, primer entrenador, primeros entrenadores ayudantes, jugadores excluidos vy
acompanantes de equipo.

Un primer entrenador que ha sido sancionado con una falta descalificante sera sustituido por el
primer entrenador ayudante que figure en el acta del partido. Si no se ha inscrito a ninglin primer
entrenador ayudante, lo sustituira el capitan (CAP).

Violencia

Durante el partido pueden producirse actos de violencia contrarios al espiritu de deportividad y
del juego limpio. Los arbitros y, si fuera necesario, las fuerzas de orden publico, deben atajarlos de
inmediato.

Cuando se produzcan actos de violencia en los que se vean implicados jugadores en el terreno de
juego o en sus proximidades, los arbitros adoptaran las medidas oportunas para atajarlos.

Cualquiera de las personas mencionadas anteriormente que sea responsable de actos de agresién
flagrantes contra los adversarios o los arbitros debe ser descalificada. El arbitro principal debera
informar del incidente al organismo responsable de la competicion.

Los agentes de las fuerzas del orden publico solo pueden entrar en el terreno de juego si los
arbitros se lo solicitan. No obstante, si los espectadores invaden el terreno de juego con la
intencién manifiesta de cometer actos violentos, los agentes de las fuerzas de orden publico
deberan intervenir de manera inmediata para proteger a los equipos y a los arbitros.

Todas las dreas mas alld del terreno de juego o sus alrededores, incluyendo accesos, salidas,
pasillos, vestuarios, etc. estan bajo la jurisdicciéon de los organizadores de la competicion y de los
agentes de las fuerzas de orden publico.
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38.2.6 Los arbitros no deben permitir las acciones fisicas de los jugadores o de cualquier persona con

38.3

38.3.1

38.3.2

38.3.3

38.3.4

permiso para sentarse en el banquillo que puedan conducir al deterioro del equipamiento de
juego.

Cuando los 4drbitros observen algin comportamiento de esta naturaleza, advertiran
inmediatamente al primer entrenador del equipo infractor.

Si estas acciones se repitieran, se sancionara de inmediato una falta técnica o incluso una falta
descalificante a la(s) persona(s) implicada(s).

Penalizacion
Se anotard una falta descalificante al infractor.

Siempre que se descalifique al infractor de acuerdo con los respectivos articulos de estas reglas,
se dirigird al vestuario del equipo, donde permanecera el resto del partido o, si lo desea, podra
abandonar las instalaciones.

Se concederan tiros libres:

e Acualquier oponente, designado por su primer entrenador en el caso de tratarse de una falta
gue no implique contacto.
e Aljugador objeto de la falta en caso de faltas de contacto.

Seguidos de:

e Unsaque desde la linea de saque en la pista delantera del equipo.
e Un salto entre dos en el circulo central para iniciar el primer cuarto.

El nimero de tiros libres sera el siguiente:

e Sise trata de una falta que no implica contacto: 2 tiros libres.

e Sjlafalta se comete sobre un jugador que no estd en accién de tiro: 2 tiros libres.

e Sjla falta se comete sobre un jugador que estd en accidn de tiro: la canasta, si se convierte,
serd valida y se concederd 1 tiro libre.

e Sila falta se comete sobre un jugador que estd en accién de tiro que no logra encestar: 2 0 3
tiros libres.

e Silafalta es la descalificacion del primer entrenador: 2 tiros libres.

e Sila falta es la descalificacidon del primer entrenador ayudante, sustituto, jugador excluido o
un acompafante de equipo, esta falta se anota al primer entrenador como una falta técnica:
2 tiros libres.
Ademas, si la descalificacion del primer entrenador ayudante, sustituto, jugador excluido o
un acompafiante de equipo después de abandonar la zona de banquillo es por su
participacion activa durante cualquier enfrentamiento:

o Por cada falta descalificante del primer entrenador asistente, sustituto y jugador
excluido: 2 tiros libres. Todas las faltas descalificantes seran anotadas a cada infractor.

o Por cada falta descalificante de cualquier acompafiante de equipo: 2 tiros libres. Todas
las faltas descalificantes serdn anotadas al primer entrenador.

Todas las penalizaciones de tiro libre se ejecutardn, a menos que existan penalizaciones

iguales contra el equipo oponente, en cuyo caso se cancelaran entre si.
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INTERPRETACIONES

38-1 Afirmacion: Cualquier persona descalificada ya no es una persona con permiso para sentarse
en el banquillo. Por lo tanto, dicha persona ya no puede ser penalizada por su posterior
comportamiento antideportivo.

38-2 Ejemplo: Al es descalificado por un comportamiento antideportivo flagrante. A1 abandona
el terreno de juego y abusa verbalmente de un arbitro.

Interpretacién: Al ya esta descalificado y ya no puede ser penalizado por sus abusos
verbales. El arbitro principal o el comisario, si estd presente, enviaran un informe
describiendo el incidente a los organizadores de la competicion.

38-3 Afirmacion: Cuando se descalifica a un jugador por un comportamiento antideportivo
flagrante la penalizacién serd la misma que para cualquier otra falta descalificante sin
contacto.

38-4 Ejemplo: A1 comete una violacién de avance ilegal. Frustrado, abusa verbalmente de un

arbitro. Se sanciona a Al con una falta descalificante.
Interpretacién: Al se convierte en un jugador descalificado. La falta descalificante de Al se
le anota como D,. Cualquier jugador del equipo B lanzara 2 tiros libres sin rebote. El partido
se reanudara con un saque del equipo B en la linea de saque en pista delantera. El equipo B
dispondra de 14 segundos en el reloj de tiro.

38-5 Afirmacion: Cuando el primer entrenador es sancionado con una falta descalificante, se
anotara como D;.

Cuando cualquier otra persona con permiso para sentarse en el banquillo de equipo es
descalificada, se sancionara una falta técnica al primer entrenador anotada como B,. La
penalizacidn es la misma que para cualquier otra falta descalificante.

38-6 Ejemplo: Se sanciona a Al la 52 falta personal. Es la 22 falta del equipo A en el cuarto.
Mientras se dirige al banquillo:

a) Al abusa verbalmente de un arbitro.

b) Al daun pufietazo en la cara a B2.

En ambos casos, se sanciona una falta descalificante a Al.

Interpretacién: Con la 52 falta personal, Al se convierte en jugador excluido. Al se convirtio
en jugador descalificado por abusar verbalmente de un arbitro o por dar un pufietazo a B2.
La falta descalificante de A1l se le anotarda en el acta del partido a A1 como D vy al primer
entrenador del equipo A como B,.

a) Cualquier jugador del equipo B lanzara 2 tiros libres sin rebote.

b) B2 lanzara 2 tiros libres sin rebote.

En ambos casos, el partido se reanudara con un saque del equipo B en la linea de saque en
pista delantera. El equipo B dispondra de 14 segundos en el reloj de tiro.

38-7 Afirmacion: Una falta descalificante es cualquier accién antideportiva flagrante de un jugador
o de una persona con permiso para sentarse en el banquillo de equipo. La falta descalificante
puede ser a consecuencia de sus acciones:

e Dirigidas hacia una persona del equipo contrario, los arbitros, los oficiales de mesa, el
comisario o los espectadores.
e Dirigidas hacia cualquier miembro de su propio equipo.
e Para dafiar intencionadamente el equipamiento del partido.
38-8 Ejemplo: Pueden producirse las siguientes acciones antideportivas flagrantes:

(a) A1l golpea a su compafiero de equipo A2.

—
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(b) A1 sale del terreno de juego y golpea a un espectador.

(c) A6 en su zona de banquillo golpea a su compariero de equipo A7.

(d) A6 golpea la mesa de oficiales y dafia el reloj de tiro.

Interpretacion:

a) y b) A1l serd descalificado. La falta descalificante de A1l se le anotara como D;.

c)yd) A6 sera descalificado. La falta descalificante de A6 se le anotara como Dy a su primer
entrenador como B,.

Cualquier jugador del equipo B lanzara 2 tiros libres sin rebote. El partido se reanudard con
un saque del equipo B en la linea de saque en pista delantera. El equipo B dispondra de 14
segundos en el reloj de tiro.

38-9 Afirmacion: Si se descalifica a un jugador y de camino al vestuario actiia de forma compatible
como para ser sancionado con una falta antideportiva o descalificante sobre un oponente,
esas acciones adicionales no se penalizaran y solamente se informara a los organizadores de
la competicion.

38-10 Ejemplo: Se sanciona a Al con una falta descalificante por abusar verbalmente de un arbitro.
De camino al vestuario:
(a) Al empujaa Bl de tal modo que encaja con el criterio de falta antideportiva.
(b) A1 da con el pufio a B1 de tal forma que encaja con el criterio de falta descalificante.
Interpretacién: Después de que Al sea descalificado, no pueden registrarse ni penalizarse
sus faltas posteriores. La accién de Al se comunicard en un informe del arbitro principal o
del comisario, si esta presente, a los organizadores de la competicidn.
En ambos casos el equipo B lanzara 2 tiros libres sin rebote por la falta descalificante de Al.
El partido se reanudara con un saque del equipo B en la linea de saque en pista delantera. El
equipo B dispondra de 14 segundos en el reloj de tiro.

Articulo 39 — Enfrentamientos

390.1

39.2

39.2.1

39.2.2

39.2.3

Definicion

Un enfrentamiento es una interaccidn fisica mutua entre 2 o mds jugadores contrarios y cualquier
persona autorizada a sentarse en los banquillos.

Este articulo solo se refiere a los sustitutos, primeros entrenadores, primeros entrenadores
ayudantes, jugadores excluidos y acompanantes de equipo que abandonen los limites de la zona
de banquillo durante un enfrentamiento o cualquier situacién que pueda conducir a un
enfrentamiento.

Regla

Seran descalificados los sustitutos, jugadores excluidos o acompafiantes de equipo que
abandonen la zona de banquillo durante un enfrentamiento o durante cualquier situacion que
pueda conducir a un enfrentamiento.

Solo el primer entrenador y/o el primer entrenador ayudante estan autorizados a abandonar la
zona de banquillo durante un enfrentamiento o durante cualquier situacién que pueda conducir a
un enfrentamiento, para ayudar a los arbitros a mantener o restablecer el orden. En tal caso, no
seran descalificados

Si el primer entrenador y/o el primer entrenador ayudante abandonan la zona de banquillo y no
ayudan o intentan ayudar a los drbitros a mantener o restaurar el orden, serdn descalificados.
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39.3

39.3.1

39.3.2

39.33

39.34

39.35

Penalizacion

Independientemente del nimero de personas descalificadas por abandonar la zona de banquillo,
solo se sancionard una falta técnica (‘B’) al primer entrenador.

Si se descalifica a personas de ambos equipos en aplicacidn de este articulo y no quedan por
administrar otras penalizaciones de faltas, el juego se reanudara de la siguiente manera.

Si aproximadamente al mismo tiempo de detenerse el juego por el enfrentamiento:

e Selograuna canasta valida o se anota el ultimo tiro libre, se concedera el balén al equipo que
la recibid para que realice un saque en cualquier lugar detras de la linea de fondo.

e Un equipo tenia el control del baldn o derecho a él, se concedera el balén a ese equipo para
que realice el saque desde el lugar mas cercano a donde se encontraba el balén cuando
comenzo el enfrentamiento.

e Ningun equipo tenia el control del balén ni derecho al mismo, se produce una situacién de
salto.

Todas las faltas descalificantes se anotaran en el acta del partido como se describe en el apartado
B.8.3. y no contardn para las faltas de equipo.

Todas las posibles penalizaciones de las faltas contra jugadores en el terreno de juego implicados
en un enfrentamiento o en cualquier situacion que provoque un enfrentamiento seran
consideradas de conformidad con el Art. 42.

Todas las posibles penalizaciones de faltas descalificantes de un primer entrenador ayudante,
sustituto, jugador excluido o acompafante de equipo involucrado activamente en un
enfrentamiento o en cualquier situacién que conduzca a un enfrentamiento seran penalizadas de
acuerdo con el Art. 38.3.4, sexto punto.

INTERPRETACIONES

39-1 Afirmacion: Si después del enfrentamiento todas las penalizaciones se han compensado
entre si, se concederd un saque al equipo que tenia el control del balén o tenia derecho al
balén cuando comenzd el enfrentamiento, desde el lugar mas cercano a donde estaba el
balén cuando comenzd el enfrentamiento. El equipo dispondrd del tiempo restante en el
reloj de tiro cuando se detuvo el partido.

39-2 Ejemplo: El equipo A tiene la posesién del baldén durante:
(a) 20segundos
(b) 5 segundos
cuando se produce una situacion que puede conducir a un enfrentamiento en el terreno de
juego. Los arbitros descalifican a 2 sustitutos de cada equipo por abandonar sus zonas de
banquillo.
Interpretacion: El partido se reanudara con un saque del equipo A, que controlaba el balén
antes de que comenzara el enfrentamiento, desde el lugar mas cercano a donde estaba el
balén cuando comenzo el enfrentamiento con:
(a) 4 segundos
(b) 19 segundos
en el reloj de tiro.

39-3 Afirmacion: Se sancionara al primer entrenador con una falta técnica por la descalificacién
del primer entrenador, del primer entrenador ayudante (si uno o ambos no ayudan a los

v




ESF 2N

COMPILACION REGLAS + INTERPRETACIONES Noviembre 2024

COMITE VASCO DE ARBITROS Pagina 119 de 183

arbitros a mantener o restablecer el orden), cualquier sustituto, jugador excluido o
acompafante de equipo por abandonar la zona de banquillo durante un enfrentamiento. Si
la falta técnica incluye la descalificacion del primer entrenador, se anotara en el acta del
partido como D;. Si la falta técnica incluye solamente las descalificaciones de otras personas
con permiso para sentarse en el banquillo, se anotard como B,. La penalizacidn serd 2 tiros
libres sin rebote y posesion de balén para los oponentes.

Por cada falta descalificante adicional, la penalizacidn sera 2 tiros libres sin rebote y posesion
del baldn para los oponentes.

Todas las penalizaciones se administraran a menos que haya penalizaciones iguales contra
ambos equipos, que seran compensadas. En este caso el partido se reanudara en la linea de
saque en pista delantera del equipo como para cualquier otra falta descalificante. El equipo
oponente dispondra de 14 segundos en el reloj de tiro.

Ejemplo: Durante un enfrentamiento, A6 entra en el terreno de juego. A6 sera descalificado.
Interpretacion: La descalificacion de A6 se anotara con una D y sus espacios de falta restantes
se rellenaran con una F. El primer entrenador del equipo A serd sancionado con una falta
técnica, anotada como B,. Cualquier jugador del equipo B lanzara 2 tiros libres sin rebote. El
partido se reanudard con un saque del equipo B en la linea de saque en pista delantera. El
equipo B dispondra de 14 segundos en el reloj de tiro.

Ejemplo: Al y B1 comienzan un enfrentamiento en el terreno de juego. A6 y B6 entran al
terreno de juego pero no participan en el enfrentamiento. A7 entra también al terreno de
juegoy golpea a B1 en la cara.

Interpretacién: Al y B1 serdn descalificados, y se anotardn como D.. A7 sera descalificado, y
se anotara como D;. Los espacios de falta restantes de A7 en el acta del partido se rellenaran
con una F. A6 y B6 seran descalificados por entrar al terreno de juego durante un
enfrentamiento, y se anotara como D. Los espacios de falta restantes de A6 y B6 en el acta
del partido se rellenaran con unaF. El primer entrenador del equipo Ay el primer entrenador
del equipo B seran sancionados con sendas faltas técnicas anotadas como Bc. Las
penalizaciones de ambas faltas descalificantes (A1, B1) y de ambas faltas técnicas (A6, B6) se
compensaran entre si. Se administrara la penalizacion de la descalificacién de A7 por su
participacion activa en el enfrentamiento, anotada como D,. El sustituto de B1 lanzara 2 tiros
libres sin rebote. El partido se reanudara con un saque del equipo B en la linea de saque en
pista delantera. El equipo B dispondra de 14 segundos en el reloj de tiro.

Ejemplo: Al y B1 comienzan un enfrentamiento en el terreno de juego. A6 y el delegado del
equipo A entran en el terreno de juego y participan activamente en el enfrentamiento.
Interpretacién: Al y B1 seran descalificados, y se anotardn como D.. Las penalizaciones de
ambas faltas descalificantes (A1, B1) se compensaran entre si. El primer entrenador del
equipo A sera sancionado con una falta técnica, anotada como B,, porque A6 y el delegado
han abandonado la zona de banquillo. A6 sera descalificado por su participacion activa en el
enfrentamiento, y se anotard como D,. Los espacios de falta restantes de A6 en el acta del
partido se rellenaran con una F. La falta descalificante del delegado del equipo A por su
participacion activa en el enfrentamiento sera cargada y anotada al primer entrenador del
equipo A como una B, rodeada por un circulo y no contara para la posible descalificacion del
partido del primer entrenador.

Cualquier jugador o jugadores del equipo B lanzardn 6 tiros libres (2 tiros libres por la falta
técnica del primer entrenador del equipo A porque A6 y el delegado del equipo A
abandonaron la zona de banquillo, 2 tiros libres por la falta descalificante de A6 por su
participacion activa en el enfrentamiento y 2 tiros libres por la falta técnica al primer
entrenador del equipo A porque el delegado del equipo A ha sido descalificado por su
participacion activa en el enfrentamiento).
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El partido se reanudara con un saque del equipo B en la linea de saque en pista delantera. El
equipo B dispondra de 14 segundos en el reloj de tiro.

Ejemplo: El primer entrenador del equipo A abandona la zona de banquillo y participa
activamente en un enfrentamiento en el terreno de juego empujando fuertemente a B1.
Interpretacidn: Se sancionara al primer entrenador del equipo A con una falta descalificante
por abandonar la zona de banquillo y no ayudar a los arbitros a restablecer el orden, anotada
en el acta del partido como D,. El primer entrenador del equipo A no sera sancionado con
otra falta descalificante por su participacion activa en el enfrentamiento. Los espacios de
falta restantes del primer entrenador del equipo A se rellenaran con una F. Cualquier jugador
del equipo B lanzard 2 tiros libres sin rebote. El partido se reanudara con un saque del equipo
B en la linea de saque en pista delantera. El equipo B dispondra de 14 segundos en el reloj
de tiro.

Ejemplo: Durante un tiempo muerto, algunos sustitutos o acompafiantes de equipo de
cualquiera de los equipos entran en el terreno de juego y permanecen en las proximidades
de sus zonas de banquillo. En ese momento se produce una situacidon que puede conducir a
un enfrentamiento en el terreno de juego y:

(a) Todas las personas que estan en el terreno de juego durante el tiempo muerto
permanecen en su sitio en las proximidades de sus zonas de banquillo.

(b) Algunas de las personas que ya estan en el terreno de juego durante el tiempo muerto
se alejan de sus zonas de banquillo y algunos jugadores se ven envueltos activamente
en la situacién que puede conducir a un enfrentamiento.

Interpretacion:

(a) No se descalificara a ninguna persona que estuviese en el terreno de juego durante el
tiempo muerto.

(b) Se descalificara a todas las personas que ya estuviesen en el terreno de juego durante el
tiempo muerto que se alejen de sus zonas de banquillo y todos los jugadores que se vean
envueltos activamente en la situacion que puede conducir a un enfrentamiento.
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REGLA SIETE — DISPOSICIONES GENERALES

Articulo 40 — Limite de faltas de un jugador / entrenador principal y descalificacién del partido

40.1

40.2

40.3

40.4

40.5

40.6

Un jugador que haya cometido 5 faltas sera informado por el drbitro y debera abandonar el partido
de inmediato.

Un primer entrenador — jugador que haya cometido 5 faltas como jugador es un jugador excluido,
pero puede continuar como entrenador.

Una falta cometida por un jugador que haya cometido anteriormente 5 faltas se considera falta de
jugador excluido y se cargara y anotard en el acta del partido al primer entrenador (‘B’)

Un jugador que haya cometido 2 faltas técnicas o 2 faltas antideportivas o 1 falta antideportiva y
1 falta técnica serd informado de su descalificacion del partido por el cronometrador, quien
levantara el indicador de descalificacion del partido (GD). Dicho jugador debera abandonar el
partido inmediatamente y debera dirigirse al vestuario de su equipo y permanecer en él mientras
dure el partido o debera abandonar el edificio.

El primer entrenador que haya cometido 2 faltas técnicas (‘C’) por su conducta antideportiva
personal o 3 faltas técnicas, ya sean todas ‘B’ o una de ellas ‘C’, sera informado de la descalificacién
del partido por el cronometrador, quien levantara el indicador de descalificaciéon del partido (GD).

Todo jugador, sustituto, primer entrenador, primer entrenador ayudante, jugador excluido y
acompafante de equipo que sea descalificado sera informado por el arbitro y debera abandonar
la pista en un plazo de 30 segundos.

Articulo 41 — Faltas de equipo: Penalizacién

41.1

41.1.1

41.1.2

41.1.3

41.2

41.2.1

41.2.2

Definicion

Una falta de equipo es una falta personal, técnica, antideportiva o descalificante cometida por un
jugador. Un equipo se encuentra en situacidén de penalizacidn por faltas de equipo después de que
haya cometido 4 faltas en un cuarto.

Se considerard que todas las faltas de un equipo cometidas durante un intervalo de juego forman
parte del cuarto o prérroga siguiente.

Se considerara que todas las faltas de un equipo cometidas durante cada prérroga forman parte
del cuarto cuarto.

Regla

Cuando un equipo se encuentra en situacién de penalizacidn por faltas de equipo, todas las faltas
personales posteriores cometidas por sus jugadores sobre un jugador que no esté en accién de
tiro se penalizaran con 2 tiros libres en lugar de un saque. Los tiros libres los lanzara el jugador
sobre el que se cometi¢ la falta.

Si la falta personal la comete un jugador del equipo con control del balén, o del equipo con derecho
al baldn, dicha falta se penalizard con un saque para los adversarios.

v




ESF ,“\a COMPILACION REGLAS + INTERPRETACIONES

Noviembre 2024

COMITE VASCO DE ARBITROS Pégina 122 de 183

Articulo 42 — Situaciones especiales

42.1

42.2

42.2.1

42.2.2

42.2.3

42.2.4

42.2.5

42.2.6

42.2.7

42.2.8

Definicion

Durante el mismo periodo de reloj parado después de una infraccion pueden surgir situaciones
especiales cuando se comete(n) o se ha(n) cometido una(s) infraccién(es) adicional(es).

Procedimiento
Se anotaran todas las faltas y se identificaran las penalizaciones.
Se determinara el orden en que se cometieron todas las faltas.

Se cancelaran todas las penalizaciones iguales contra ambos equipos y todas las penalizaciones de
faltas dobles en el orden en que fueron sancionadas. Una vez que se han anotado y compensado
las penalizaciones se considerard que nunca han ocurrido.

Si se sanciona una falta técnica, esa penalizaciéon se administrard primero, independientemente
de si se ha determinado el orden de las penalizaciones o si se ha iniciado la administracién de las
penalizaciones.

Si la falta técnica se le ha sancionado al primer entrenador por la descalificacién del primer
entrenador ayudante, sustituto, jugador excluido y acompafiante de equipo, dicha penalizacién no
se administrard en primer lugar, sino que se administrara en el mismo orden en que se hayan
sancionado todas las faltas y violaciones, a menos que se hayan cancelado.

El derecho a la posesidon del balén como parte de la ultima penalizacidn para ser administrada
cancelard cualquier derecho anterior a la posesién del baldn.

Una vez que el balén esté vivo durante el primer tiro libre o en un saque, esa penalizacién no
podra utilizarse para compensar cualquier penalizacidn restante.

El resto de las penalizaciones se administraran en el orden en que se cometieron.

Si después de compensar penalizaciones iguales contra ambos equipos no queda ninguna otra por
administrar, el partido se reanudara del siguiente modo.

Si aproximadamente al mismo tiempo que la primera infraccion:

e Selogra una canasta valida o se anota el ultimo tiro libre, se concederd el balén al equipo que
la recibid para que realice un saque desde cualquier lugar detras de la linea de fondo de ese
equipo.

e Un equipo tenia el control del balén o derecho a él, se le concedera el baldn para que realice
un sague en el punto mas cercano a donde se cometid la primera infraccién.

e Ningun equipo tenia el control del balén ni derecho al mismo, se produce una situacién de
salto.

42-1 Afirmacion: En situaciones especiales del partido con varias posibles penalizaciones para
administrarse durante el mismo periodo de reloj de partido parado, los arbitros deben
prestar especial atencion al orden en que se cometieron la violacién o las faltas para
determinar qué penalizaciones se administraran y cudles se compensaran.
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Ejemplo: Se sanciona una falta antideportiva de B1 sobre el tirador Al. El baldn estd en el

aire cuando suena la sefal del reloj de tiro. El baldn:

(a) No toca el aro.

(b) Toca el aro pero no entra en el cesto.

(c) Entraen el cesto.

Interpretacién: En ninguno de los casos se ignorara la falta antideportiva de B1.

(a) La violacidén del reloj de tiro del equipo A (el balén no tocé el aro) se ignorard porque
ocurrio después de la falta antideportiva. Al lanzard 2 o 3 tiros libres, sin rebote.

(b) No es violacion del reloj de tiro del equipo A. Al lanzara 2 o 3 tiros libres sin rebote.

(c) Se concederan 2 o 3 puntos a Aly 1 tiro libre adicional sin rebote.

En todos los casos, el partido se reanudard con un saque del equipo A en la linea de saque

en pista delantera. El equipo A dispondra de 14 segundos en el reloj de tiro.

Ejemplo: B1 comete falta sobre Al en accién de tiro. Después de la falta, mientras Al
todavia esta en accion de tiro, B2 comete falta sobre Al.

Interpretacion: La falta de B2 se ignorara a menos que sea una falta antideportiva o una
falta descalificante.

Ejemplo: B1 comete una falta antideportiva sobre Al, que esta regateando. Tras la falta, el
primer entrenador del equipo A y el primer entrenador del equipo B son sancionados con
sendas faltas técnicas.

Interpretacién: Las penalizaciones iguales de las 2 faltas técnicas de los primeros
entrenadores se compensaran entre si. Al lanzara 2 tiros libres sin rebote. El partido se
reanudard con un saque del equipo A en la linea de saque en pista delantera. El equipo A
dispondra de 14 segundos en el reloj de tiro.

Ejemplo: B1 comete falta sobre Al en accidn de tiro que convierte. Después se sanciona
falta técnica a Al.

Interpretacidn: La canasta de Al serd vélida. Las penalizaciones de ambas faltas son iguales
y se compensaran entre si. El partido se reanudara como después de cualquier canasta
vélida.

Ejemplo: B1 comete falta sobre Al en accidn de tiro que convierte. Después se sanciona
falta técnica a A1, seguida de una falta técnica al primer entrenador del equipo B.
Interpretacidn: La canasta de Al sera valida. Las penalizaciones de todas las faltas son
iguales y se compensaran entre si en el orden en el que se sancionaron. Las penalizaciones
de la falta de B1 y de la falta técnica de Al se compensardan entre si. Por la falta técnica al
primer entrenador del equipo B, cualquier jugador del equipo A lanzard 1 tiro libre sin
rebote. El partido se reanudara como después de cualquier canasta vélida.

Ejemplo: B1 comete una falta antideportiva sobre Al en accién de tiro que convierte. A
continuacioén, se sanciona falta técnica a Al.

Interpretacion: La canasta de Al sera valida. Las penalizaciones de ambas faltas no son
iguales y no se compensaran entre si. Cualquier jugador del equipo B lanzard 1 tiro libre sin
rebote. Al lanzara 1 tiro libre sin rebote. El partido se reanudara con un saque del equipo A
en la linea de saque en pista delantera. El equipo A dispondra de 14 segundos en el reloj de
tiro.

Ejemplo: B1 comete falta sobre Al, que estd regateando en pista delantera.

a) Esla 32falta del equipo B en el cuarto.

b) Esla 52 falta del equipo B en el cuarto.

Al lanza el baldn contra el cuerpo de B1 (manos, piernas, torso, etc.).

Interpretacion: Se sancionara falta personal a B1. Se sancionara falta técnica a Al. Cualquier
jugador del equipo B lanzard 1 tiro libre sin rebote.
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42-10

42-11

42-12

42-13

a) El partido se reanudara con un saque del equipo A en pista delantera en el lugar mas
cercano a donde se cometio la falta de B1. El equipo A dispondra del tiempo restante
en el reloj de tiro si quedaban 14 segundos o mas en el reloj de tiro. El equipo A
dispondra de 14 segundos en el reloj de tiro si quedaban 13 segundos o menos.

b) Allanzard 2 tiros libres y el partido continuara como después de cualquier ultimo tiro

libre

Ejemplo: B1 comete falta sobre A1, que esta regateando.

a) Esla 32 falta del equipo B en el cuarto.

b) Esla 52 falta del equipo B en el cuarto.

Después, Al lanza el balén desde una corta distancia directamente a la cara de B1.

Interpretacion: Se sancionara falta personal a B1. Se sancionara falta descalificante a Al.

a) La posesion de baldn del equipo A se cancelara porque hay una penalizacion adicional
que administrar.

b) Elsustituto de Al lanzard 2 tiros libres sin rebote.

En ambos casos, cualquier jugador del equipo B lanzard 2 tiros libres sin rebote. El partido

se reanudara con un saque del equipo B en la linea de saque en pista delantera. El equipo B

dispondra de 14 segundos en el reloj de tiro.

Ejemplo: Con 8 segundos en el reloj de tiro, B1 en pista trasera comete falta sobre Al.

Después, se sanciona falta técnica a B2.

(a) Lafalta de B1 es la 42 falta del equipo By la falta técnica de B2 es la 52 falta del equipo
B en el cuarto.

(b) Lafaltade B1 esla 52 falta del equipo B, la falta técnica de B2 es la sexta falta del equipo
B en el cuarto.

(c) A1l recibio lafalta en accién de tiro y el baldn no entro en la canasta.

(d) A1 recibid la falta en accién de tiro y el baldn entré en la canasta.

Interpretacion: En todos los casos, por la falta técnica de B2 cualquier jugador del equipo A

lanzara 1 tiro libre sin rebote. Después del tiro libre:

(a) El partido se reanudara con un saque del equipo A en pista delantera desde el lugar
mas cercano a donde se cometid la falta sobre Al. El equipo A dispondrd de 14
segundos en el reloj de tiro.

(b) A1l lanzara 2 tiros libres. El partido continuard como después de cualquier ultimo tiro
libre.

(c) A1 lanzard 2 o 3 tiros libres. El partido continuard como después de cualquier ultimo
tiro libre.

(d) La canasta de Al sera valida. Al lanzara 1 tiro libre y el partido continuard como
después de cualquier ultimo tiro libre.

Ejemplo: Con 8 segundos en el reloj de tiro, B1 comete falta antideportiva sobre Al.
Después se sanciona falta técnica a:

(a) A2

(b) B2

Interpretacion:

(a) Cualquier jugador del equipo B lanzara 1 tiro libre sin rebote.

(b) Cualquier jugador del equipo A lanzara 1 tiro libre sin rebote.

En ambos casos, después del tiro libre de la falta técnica, Al lanzara 2 tiros libres sin rebote.
El partido se reanudard con un saque del equipo A en la linea de saque en pista delantera.
El equipo A dispondra de 14 segundos en el reloj de tiro.

Afirmacion: Si se comete una falta doble o faltas con iguales penalizaciones durante unos
tiros libres, las faltas se anotardn en el acta del partido, pero no se administraran las

penalizaciones.

Ejemplo: Se conceden 2 tiros libres a Al.

v
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42-14

42-15

42-16

42-17

42-18

a) Tras el primer tiro libre,

b) Después del segundo tiro libre convertido, pero antes de que el equipo B tenga el baldn
a su disposicion para el saque desde detras de su linea de fondo,

c) Después del segundo tiro libre fallado, pero antes de que uno de los equipos obtenga
el control del balén,

d) Después del segundo tiro libre fallado, pero después de que uno de los equipos haya
obtenido el control del baldn,

se sanciona una falta doble a A2 y a B2 o se sancionan sendas faltas técnicas a A2y a B2.

Interpretacién: Se compensaran entre si las penalizaciones iguales de las faltas de A2 y B2.

a) A1l lanzard el segundo tiro libre y el partido continuard como después de cualquier
ultimo tiro libre.

b) El equipo B sacard desde detrds de su linea de fondo.

c) Setrata de una situacion de salto.

d) Se concedera un saque al equipo que hubiese obtenido el control del baldn.

Afirmacion: Si se sanciona una falta técnica, el tiro libre de la penalizacién se administrara
inmediatamente sin rebote. Esto no es valido para una falta técnica sancionada al primer
entrenador por la descalificacion de cualquier otra persona con permiso para sentarse en el
banquillo. La penalizacidn para dicha falta técnica (2 tiros libres y saque en la linea de saque
en pista delantera) se administrard en el orden en que se cometieron todas las faltas y
violaciones a menos que se hayan compensado entre si.

Ejemplo: B1 comete falta sobre Al. Es la 52 falta del equipo B en el cuarto. Se produce una
situacion que puede conducir a un enfrentamiento en el terreno de juego. A6 entra en el
terreno de juego pero no participa activamente en el enfrentamiento.

Interpretacién: Se descalificara a A6 por entrar en el terreno de juego durante un
enfrentamiento. Se sancionara al primer entrenador del equipo A con una falta técnica
anotada como B,. Al lanzara 2 tiros libres sin rebote. Cualquier jugador del equipo B lanzara
2 tiros libres por la falta técnica al primer entrenador del equipo A. El partido se reanudara
con un saque del equipo B en la linea de saque en pista delantera. El equipo B dispondra de
14 segundos en el reloj de tiro.

Afirmacion: En el caso de faltas dobles y tras compensar entre si penalizaciones iguales
contra ambos equipos, si no queda ninguna penalizacién pendiente de administrare, el
partido se reanudara con un saque del equipo que tenia el control del baldon o el derecho al
baldn antes de la primera infraccién. En caso de que ningln equipo tuviera el control del
balén o el derecho al balén antes de la primera infraccion, se produce una situacion de salto.
El partido se reanudara con un saque por posesion alterna.

Ejemplo: Durante el intervalo de juego entre el primer y 22 cuarto, se descalifica a los
jugadores Al y B1 o se sancionan sendas faltas técnicas al primer entrenador del equipo A
y al primer entrenador del equipo B. La flecha de posesién alterna favorece al:

(a) Equipo A.

(b) Equipo B.

Interpretacion: Las penalizaciones iguales contra ambos equipos se compensan.

En ambos casos, el partido se reanudara con un saque en la prolongacion de la linea central
del equipo al que le corresponda la siguiente posesion alterna. Cuando el balén toque o sea
tocado legalmente por un jugador en el terreno de juego, la direccidén de la flecha de
posesidn alterna se cambiara a favor del equipo contrario.

Ejemplo: Se sanciona una falta o una violacién de doble regate al regateador Al. Cuando se
va a reanudar el partido con un saque del equipo A, B2 comete falta sobre A2

a) Antes

b) Después
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de que el baldn esté a disposicion para el saque del equipo B. Es la 32 falta del equipo B en
el cuarto.
Interpretacion: Ambas infracciones tuvieron lugar en el mismo periodo de reloj parado y:
a) antes de que el balén pasara a estar vivo por la segunda infraccién. Por tanto, las
penalizaciones iguales se compensaran entre si.
Como el equipo A tenia el control del balon antes de la primera infraccion, el partido se
reanudard con un saque del equipo A desde el lugar mas cercano a donde Al cometid
la falta o la violacién. El equipo A dispondrd del tiempo restante en el reloj de tiro.
b) después de que el balén pasase a estar vivo para el saque de B1. Por tanto, las
penalizaciones iguales no se compensaran entre si.
La penalizacién de saque a causa de la falta de B2 cancela el derecho anterior a la posesion
del baldn por la infraccion de Al. El partido se reanudara con un saque del equipo A desde
el lugar mas cercano a donde se produjo la falta o la violacion de B2. Si es en pista trasera,
el equipo A dispondrd de 24 segundos en el reloj de tiro. Si es en pista delantera, el equipo
A dispondra de 14 segundos en el reloj de tiro.

Articulo 43 —Tiros libres

43.1 Definicion

43.1.1 Un tiro libre es una oportunidad concedida a un jugador para que consiga 1 punto, sin oposicion,
desde una posicidn detrds de la linea de tiros libres y dentro del semicirculo.

43.1.2 Una serie de tiros libres se define como todos los tiros libres y la posible posesion del balén
siguiente resultante de una Unica penalizacién de falta.

43.2 Regla

43.2.1 Cuando se sanciona una falta personal, una falta antideportiva o una falta descalificante con
contacto, el tiro o tiros libres se concederan del siguiente modo:

El jugador objeto de la falta serd el que los lance.

Si hay una solicitud para sustituirlo, debe lanzar el tiro o tiros libres antes de abandonar el
partido.

Si debe abandonar el partido por lesién, por haber cometido 5 faltas o haber sido
descalificado, su sustituto lanzara el tiro o tiros libres. Si no se dispone de ningun sustituto,
los lanzara cualquier compafiero de equipo designado por su primer entrenador.

43.2.2 Cuando se seiiala una falta técnica o una falta descalificante sin contacto, cualquier jugador del
equipo de los oponentes designado por su primer entrenador lanzara el/los tiro(s) libre(s).

43.2.3 El tirador de los tiros libres:

Ocupard una posicion detrds de la linea de tiros libres y dentro del semicirculo.

Utilizara cualquier método para lanzar el tiro libre de tal forma que el balén entre en la
canasta por su parte superior o toque el aro.

Lanzara el baldn antes de 5 segundos desde que el arbitro ponga el baldn a su disposicién.
No tocara la linea de tiros libres ni entrard en la zona restringida hasta que el balén haya
entrado en la canasta o haya tocado el aro.

No amagard el tiro libre.
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43.2.4 Los jugadores situados en el pasillo de tiros libres tienen derecho a ocupar posiciones alternas en

43.2.5

43.2.6

43.3

43.3.1

dichos espacios, cuya profundidad se considera que es de 1 metro (Diagrama 7).

Durante los tiros libres, estos jugadores:

e No ocuparan posiciones del pasillo de tiros libres a las que no tengan derecho.
e No entraran en la zona restringida, en la zona neutral ni abandonaran su posicién en el pasillo
de tiros libres hasta que el balén haya abandonado la(s) mano(s) del tirador.

e No desconcertaran al tirador con sus acciones.

Ad

Diagrama 7 Posiciones de los jugadores durante los tiros libres

B5

Los jugadores que no estan situados en el pasillo de tiros libres permanecerdn por detras de la
prolongacién de la linea de tiros libres y de la linea de tiro de 3 puntos hasta que concluya el tiro

libre.

Durante uno o varios tiros libres que sean seguidos de otra(s) serie(s) de tiros libres o de un saque,
todos los jugadores permaneceran por detras de la prolongaciéon de la linea de tiros libres y de la

linea de tiro de 3 puntos.

Una infraccion de los Art.43.2.3, 43.2.4, 43.2.5 0 43.2.6 es una violacion.

Penalizacion

Si se convierte un tiro libre y la violacidn la comete el tirador, el punto no sera valido.
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43.3.2

43.3.3

El baldn se concedera a los oponentes para un saque desde la prolongacién de la linea de tiros
libres, a menos que queden por administrar uno o mas tiros libres o una penalizacién que conlleve
un saque.

Si se convierte el tiro libre y la violacidn la comete cualquier jugador que no sea el tirador:

e El punto sera valido.
e La(s) violacién(es) se ignoraran.

Si se trata del ultimo tiro libre, el baldn se concedera a los oponentes para que realicen un saque
desde cualquier punto detras de la linea de fondo.

Si no se convierte el tiro libre y la violacién la comete:

e Eltirador o su compaiiero durante el ultimo tiro libre, se concedera a los oponentes el balén
para un saque desde la prolongacion de la linea de tiros libres a menos que el mismo equipo
que lanzo tenga derecho a una posesién posterior.

e Un adversario del tirador, se le concedera a este un nuevo tiro libre.

e Ambos equipos durante el ultimo tiro libre, se produce una situacién de salto.

INTERPRETACIONES

43-1 Afirmacion: Los jugadores situados en el pasillo de tiros libres tienen derecho a ocupar
posiciones alternas en dichos espacios. Los jugadores que no estan situados en el pasillo de
tiros libres permanecerdn por detras de la prolongacion de la linea de tiros libres y de la
linea de tiro de 3 puntos hasta que concluya el tiro libre.

43-2 Ejemplo: Al lanza un ultimo tiro libre. Ningln jugador del equipo B ocupa los espacios en el
pasillo de tiros libres a los que tienen derecho.
Interpretacion: Durante los tiros libres, los jugadores pueden ocupar solo aquellos espacios
a los que tienen derecho. Si deciden no ocuparlos, permaneceran por detras de la
prolongacién de la linea de tiros libres y de la linea de tiro de 3 puntos hasta que concluya
el tiro libre.

43-3 Afirmacion: Se produce una situacion de salto cuando jugadores de ambos equipos cometen
una violacion del tiro libre durante el dltimo tiro libre.

43-4 Ejemplo: B2 entra en la zona restringida antes de que el baldn saliera de las manos de Al
durante un ultimo tiro libre. El tiro libre de Al no toca el aro.
Interpretacidn: Es una violacién de tiro libre de B2 y Al. Se produce una situacidn de salto.

Articulo 44 — Errores corregibles

44.1

44.1.1

44.1.2

Procedimientos generales para los errores corregibles

Un arbitro puede detener el juego inmediatamente al descubrir un error corregible, siempre que
no ponga a ninguln equipo en desventaja.

Seran validas las faltas cometidas, el tiempo transcurrido y demas actividades adicionales que
puedan haber ocurrido después del error y antes de su descubrimiento.

v




S F

COMPILACION REGLAS + INTERPRETACIONES Noviembre 2024

COMITE VASCO DE ARBITROS Pagina 129 de 183

44.1.3 Tras la correccion del error, el juego se reanudard desde el punto mds cercano a donde se detuvo
para corregirlo. El baldn se concedera al equipo con derecho al balén en el momento en que se
detuvo el juego para la correccién del error.

44.2 Errores corregibles de categoria 1 — Definiciones

Los arbitros pueden corregir un error de categoria 1, si se aplica incorrectamente una regla:

Conceder uno o varios tiros libres a los que no se tiene derecho.

No conceder uno o varios tiros libres a los que se tiene derecho

Permitir lanzar uno o varios tiros libres a un jugador equivocado

Ordenar a un jugador equivocado lanzar uno o varios tiros libres

Conceder o anular puntos por error.

Marcar a la mesa una falta al jugador, entrenador o equipo equivocado

Los errores de anotacion en el acta incluyen:

o No anotar o anotar puntos erréneamente

o No anotar o anotar una falta al jugador, entrenador o equipo equivocado

o No anotar o anotar un tiempo muerto al equipo equivocado

Los errores del reloj de partido incluyen los fallos de funcionamiento al poner en marcha o
parar el reloj del partido correctamente, o al ajustar el tiempo correcto en el reloj de partido.

44.3 Procedimientos generales de los errores corregibles de categoria 1

443.1 Para ser corregible, un error debe ser identificado por los arbitros, el comisario (si lo hubiera) o

los oficiales de mesa de la siguiente manera:

Si el error se produce en cualquier momento antes de que queden 2:00 minutos o menos en
el reloj del 42 cuarto, debera identificarse y corregirse antes de que queden 2:00 minutos o
menos del 42 cuarto.

Si el error se produce antes de los ultimos 2:00 minutos del 42 cuarto, pero los arbitros
detienen el partido por primera vez cuando quedan menos de 2:00 minutos de 42 cuarto, el
error debera corregirse antes de que el baldn vuelva a estar vivo.

Si el error se produce cuando quedan 2:00 minutos o menos del 42 cuarto o de cualquier
prorroga, el error debera corregirse antes de que el baldén vuelva a estar vivo, después de la
primera vez que los arbitros hayan interrumpido el juego por cualquier motivo tras el error.

44.3.2 Estos errores ya no son corregibles después de que el baldn quede muerto cuando suene la sefal
del partido para el final del encuentro, a menos de que el error se produzca después de la ultima
vez que los arbitros hayan detenido el juego por cualquier motivo antes de que suene la sefial del
reloj del partido para el final del encuentro. En tal caso, el error debera corregirse inmediatamente

después de finalizar el partido y mientras los equipos permanecen en el terreno de juego o en la
zona de banquillos de sus equipos.

44.3.3 Una vez que se ha descubierto un error que todavia es corregible, y:

Si el miembro del equipo implicado en su correccidn esta en el banquillo tras haber sido
sustituido legalmente, debera volver al terreno de juegos para tomar parte de la correccion
del error. En ese momento pasa a ser jugador.

Tras la correccidn del error, el jugador puede permanecer en el partido a menos que se haya
solicitado de nuevo su sustituciéon, en cuyo caso puede abandonar el terreno de juego.
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44.4

44.4.1

44.4.2

44.4.3

44.4.4

44.4.5

44.4.6

e Si el miembro del equipo implicado en la correccién ha sido excluido, descalificado, o no
puede jugar por lesién o no puede ser identificado, el primer entrenador designara al jugador

Procedimientos especiales de los errores corregibles de categoria 1

Conceder uno o mas tiros libres a los que se tenia derecho

Se cancelaran los tiros libres lanzados a consecuencia del error y el partido se reanudard del
siguiente modo:

e Sielreloj de partido no se ha puesto en marcha después del error, se concedera un saque a
la altura de la prolongacién de la linea de los tiros libres al equipo al que se le han cancelado
los tiros libres.

e Sielrelojde partido se ha puesto en marcha después del error, tras la correccién del error se
reanudara el juego desde el lugar mas cercano a donde se detuvo para corregir el error.

No conceder uno o mas tiros libres merecidos

e Sila posesion del balon no ha cambiado desde que se cometid el error, el juego se reanudara
tras la correccion del error como después de un tiro libre normal.

e Siel mismo equipo logra una canasta tras habérsele concedido por error el saque, se ignorara
el error.

e Sj el reloj de partido se ha puesto en marcha y ha habido un cambio de posesion, tras la
correccion del error, el partido se reanudara por parte del equipo que tenia el control del
balén o tenia derecho al mismo, desde el lugar mas cercano a donde se detuvo para corregir
el error.

Permitir que el tiro o tiros libres los lance el jugador equivocado

Se cancelaran dichos tiros libres, asi como la posesidn del baldn si forma parte de la penalizacidn
y se concedera el baldn a los oponentes para que efectien el saque a la altura de la prolongacién
de la linea de tiros libres, a menos que el partido se haya reanudado y se detuviese para la
correccién del error, en cuyo caso el partido se reanudara desde el lugar mas cercano a donde se
detuvo para corregir el error.

Ordenar a un jugador equivocado lanzar uno o varios tiros libres

Se cancelaran dichos tiros libres y el jugador correcto intentara de nuevo los tiros libres. El juego
continuara como después de cualquier ultimo tiro libre normal, a menos que el partido se haya
reanudado y se detuviese para la correccién del error, en cuyo caso el juego se reanudara desde
el lugar mas cercano a donde se detuvo para corregir el error.

Conceder o anular puntos por error
Los puntos se concederan o anulardn segun proceda. El acta sera corregida.
El juego se reanudara desde el lugar mds cercano a donde se detuvo para corregir el error.

Marcar a la mesa una falta al jugador, entrenador o equipo equivocado
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44.4.7

44.4.8

44.5

44.6

44.6.1

44.6.2

Se corregird el acta. Cualquier jugador o primer entrenador erréneamente excluido o descalificado
debido al error en la sefalizacion sera readmitido. Cualquier jugador o primer entrenador que
deba ser excluido o descalificado en virtud de la correccidon serd, por tanto, excluido o
descalificado.

Los errores de anotacidn en el acta, incluyendo:

e No anotar o anotar puntos erréneamente.
e No anotar o anotar una falta al jugador, entrenador o equipo equivocado.
e No anotar o anotar un tiempo muerto al equipo equivocado.

Se corregiran en el acta y se aplicara cualquier accidn resultante, como la exclusién o readmision
de un jugador.

Los errores del reloj de partido, incluyendo los fallos de funcionamiento al poner en marcha o
parar el reloj de partido correctamente, o al ajustar el tiempo correcto en el reloj de partido.

Se corregira el reloj de partido, afiadiendo o restando tiempo, seglin sea necesario para corregir
el error.

Errores corregibles de categoria 2 — Definicion

Los drbitros podran corregir errores de Categoria 2 si una regla se aplica erroneamente sélo en las
siguientes situaciones:

Errores del reloj de tiro, incluidos los fallos de funcionamiento, al poner en marcha o parar el reloj
de tiro o al ajustar el tiempo correcto en el reloj de tiro.

Procedimiento general de los errores corregibles de categoria 2

Para ser corregible, un error debe ser reconocido por los arbitros, el comisario (si esta presente) o
los oficiales de mesa:

e Mientras el baldn estd vivo inmediatamente después del error y los arbitros detienen el juego
para corregir el error, o

e Durante la primera interrupcién del juego por parte de los arbitros por cualquier motivo, si
el equipo con control de balén o el equipo con derecho al balén en el momento del error
sigue siendo el mismo.

El reloj de tiro se corregira al tiempo correcto.
Los errores del reloj de tiro ya no son corregibles después:
e De un cambio de posesion de un baldn vivo tras el error.

e Siel equipo que controla el baldn consigue una canasta valida
e De que el balén quede muerto cuando suene el reloj del partido para el final del encuentro.

INTERPRETACIONES

44-1 Afirmacion: Los arbitros pueden corregir un error de categoria 1 si una regla se aplica de
modo incorrecto Unicamente en estas situaciones:
e Conceder uno o varios tiros libres a los que no se tiene derecho.

v
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e No conceder uno o varios tiros libres a los que se tiene derecho.

e  Permitir lanzar uno o varios tiros libres al jugador equivocado.

e Ordenar a un jugador equivocado lanzar uno o varios tiros libres.

e Conceder o anular puntos por error.

e Marcar a la mesa una falta al jugador, entrenador o equipo equivocado.

e Errores de anotacion en el acta, que incluyen:

o No anotar o anotar puntos erréneamente.
o No anotar o anotar una falta al jugador, entrenador o equipo equivocado.
o No anotar o anotar un tiempo muerto al equipo equivocado.

e Errores del reloj de partido, que incluyen los fallos de funcionamiento, o errores al
poner en marcha o parar el reloj de partido correctamente, o al ajustar el tiempo
correcto en el reloj de partido.

Los arbitros pueden corregir un error de categoria 2 si una regla se aplica de modo

incorrecto Unicamente en estas situaciones:

e Errores del reloj de tiro, que incluyen los fallos de funcionamiento, o errores al poner
en marcha o parar el reloj de tiro correctamente, o al ajustar el tiempo correcto en el
reloj de tiro.

44-2 Afirmacion: Para ser corregible, un error de categoria 1 debe ser identificado y corregido
por los arbitros, comisario, si lo hubiera, u oficiales de mesa de la siguiente manera:

e Siel error se produce antes de que el reloj de partido muestre 2:00 minutos o menos
del 42 cuarto, el error debe identificarse y corregirse antes de que queden 2:00 minutos
o menos del 42 cuarto en el reloj de partido.

e Siel error se produce antes de que el reloj de partido muestre 2:00 minutos o menos
del 42 cuarto pero los arbitros detienen el partido por primera vez cuando el reloj de
partido muestra 2:00 minutos o menos del 42 cuarto, el error debe identificarse y
corregirse antes de que el baldn vuelva a estar vivo.

e Sielerrorse produce después de que el reloj de partido muestre 2:00 minutos o menos
del 42 cuarto o durante cualquier prérroga, el error debe identificarse y corregirse antes
de que el balén vuelva a estar vivo.

44-3 Ejemplo: Con 3:37 en el reloj de partido en el 22 cuarto, B1 comete falta sobre Al. Es la 42
falta del equipo B en el cuarto. Se conceden 2 tiros libres a Al por error. El error se
descubre:

(a) Con 4:48 en el reloj de partido en el 42 cuarto.

(b) Con 0:39 en el reloj de partido en el 42 cuarto.

Interpretacion:

(a) Elerror es corregible.

(b) La oportunidad de corregir el error ya ha finalizado. El error ya no es corregible y se
ignorara.

44-4 Ejemplo: Con 2:18 en el reloj de partido en el 42 cuarto, B1 comete falta sobre Al. Es la 62

falta del equipo B en el 42 cuarto. Se conceden 2 tiros libres a Al. En lugar de A1, los arbitros

ordenan a A2 lanzar los tiros libres. El error se descubre:

a) Cuando se para el partido con 1:49 en el reloj de partido en el 42 cuarto (primera
ocasion en que se para el partido después de los tiros libres).

b) Cuando se para el partido con 1:23 en el reloj de partido en el 42 cuarto (tercera ocasion
en que se para el partido después de los tiros libres).

Interpretacion:

a) Elerrores corregible.

b) La oportunidad de corregir el error ya ha finalizado. El error ya no es corregible y se
ignorara.
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44-5 Ejemplo: Con 1:14 en el reloj de partido en el 42 cuarto, B1 comete falta sobre Al en accion
de tiro de 2 puntos. El baldn no entra en la canasta. Por error el arbitro concede 2 puntos y
1 tiro libre a Al. Se descubre el error:

a) Antes de que se reanude el partido tras el tiro libre.

b) La primera vez que se detiene el partido después de que continuase el juego tras el tiro
libre, cuando el reloj de partido muestra 0:59 en el 42 cuarto.

c) Durante el intervalo de juego entre el 42 cuarto y la primera prérroga.

d) Con 3:59 en el reloj de partido en la prérroga.

Interpretacion:

a) b)El error es aun corregible.

b) d) La oportunidad de corregir el error ya ha finalizado. El error ya no es corregible y se
ignorara.

44-6 Afirmacion: Si el error consiste en que los arbitros conceden uno o mas tiros libres a los que
no se tenia derecho, y si el error se descubre dentro del plazo recogido en las reglas, dicho
error se corregira de este modo:

Se cancelaran el tiro o tiros libres lanzados a consecuencia del error y el juego se reanudara

del siguiente modo:

e Siel reloj de partido no se ha puesto en marcha tras el error, se concedera un saque
desde la prolongacién de la linea de tiros libres al equipo al que se le han cancelado los
tiros libres.

e Si el reloj de partido ya se ha puesto en marcha tras el error, el partido se reanudara
desde el lugar mas cercano a donde se detuvo para corregir el error.

44-7 Ejemplo: Con 3:37 en el reloj de partido en el 22 cuarto, B1 comete falta sobre Al. Es la 42
falta del equipo B en ese cuarto. Por error el arbitro concede 2 tiros libres a Al. El error se
descubre:

a) Después de que el balon esté a disposicidon de Al para el primer tiro libre.

b) Después de que Al finalice ambos tiros libres, pero antes de que el reloj de partido se
ponga en marcha después del 22 tiro libre.

c) Con 4:48 en el reloj de partido en el 42 cuarto.

Interpretacién: En todos los casos, el error es corregible. Se cancelaran los tiros libres, se

hayan convertido o fallado.

a) b) El partido se reanudara con un saque del equipo A desde la prolongacién de la linea
de tiros libres, en el lateral opuesto a la mesa de oficiales, con 14 segundos en el reloj
de tiro.

c) Tras lacorreccién del error el partido se reanudara desde el lugar mas cercano a donde
se detuvo para corregir el error.

44-8 Afirmacion: Si el error consiste en no conceder uno o mas tiros libres merecidos, y el error
se descubre dentro de los plazos previstos en las reglas, dicho error se podra corregir de
este modo:

e Sila posesion del baldn no ha cambiado desde que se cometio el error, el juego se
reanudara tras la correccion del error como después de cualquier dltimo tiro libre.

e Siel mismo equipo logra una canasta tras habérsele concedido por error el saque, se
ignorara el error.

e Sielreloj del partido se ha puesto en marcha y ha habido un cambio de posesion tras
la correccion del error, el partido se reanudara desde el lugar mas cercano a donde se
detuvo para corregir el error.

44-9 Ejemplo: B1 comete falta sobre Al en el 22 cuarto. Es la 52 falta del equipo B en el cuarto.

Se concede por error un saque al equipo A. Justo después A2 esta botando el balon:
a) Ensu pista delantera.
b) En su pista delantera y B2 palmea el balén fuera del terreno de juego.

c) Y consigue una canasta.
<1

v
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Interpretacion:
a) b) El error es corregible. Al lanzara 2 tiros libres y el partido continuara tras el 22 tiro libre
como después de cualquier ultimo tiro libre.
c) Elequipo A ha conseguido anotar tras el error. El error ya no es corregible y se ignorara.

44-10 Ejemplo: Bl comete falta sobre Al en el 22 cuarto. Es la 52 falta del equipo B en el cuarto.
Se concede por error un saque al equipo A. A2 consigue una canasta tras habérseles
concedido por error el saque. Se descubre el error:

a) Cuando el baldn esta a disposicion de B1 para un saque de fondo tras la canasta de A2.
b) Cuando los arbitros detienen el partido después de 3 minutos de juego.

c) Durante el descanso.

d) Con 2:54 en el reloj de partido en el 42 cuarto.

Interpretacidn: En todos los casos se ignorara el error puesto que el equipo A consiguid una
canasta después de habérsele concedido por error el saque.

44-11 Ejemplo: B1 comete falta sobre Al, que estd en accidn de tiro. Después se sanciona una
falta técnica al primer entrenador del equipo B. Por error se conceden al equipo A solo los
2 tiros libres por la falta de B1. Al lanza ambos tiros libres, el 22 de los cuales es valido. El
error se descubre:

a) Cuando el baldn esta a disposicidon de B2 para un saque de fondo tras el 22 tiro libre de
Al.

b) Cuando los arbitros detienen el partido después de 3 minutos de juego.

c) Durante el descanso.

d) Con 1:54 en el reloj de partido en el 42 cuarto.

Interpretacion:

a) b) c) El error es corregible.

A1l lanzara el tiro libre sin rebote. El partido se reanudara desde el lugar mas cercano a

donde se detuvo para corregir el error.

d) La oportunidad de corregir el error ha finalizado. El error ya no es corregible y se

ignorara.

44-12  Ejemplo: B1 comete falta sobre Al, que estd regateando, en el 32 cuarto. Es la 52 falta del
equipo B en el cuarto. Se conceden 2 tiros libres a Al. Tras el primer tiro libre fallado, B1
coge el rebote y el partido continlda por error. El error se descubre:

a) Cuando B2 esta regateando.

b) Con 2:54 en el reloj de partido en el 42 cuarto.

c) Con 0:38 en el reloj de partido en el 42 cuarto.

d) Con 4:32 en el reloj de partido en la prérroga.

Interpretacion:

a) b) Elerror es corregible. Al lanzara el 22 tiro libre al que tenia derecho. Si Al esta en
el banquillo y sigue estando facultado para jugar, volvera al terreno de juego para lanzar
el tiro libre. Si Al ha sido excluido o descalificado, el primer entrenador del equipo A
designara al lanzador del tiro libre.
El tiro libre se lanzara sin rebote. El partido se reanudara desde el lugar mas cercano a
donde se detuvo para corregir el error.

c) d) La oportunidad de corregir el reloj ha finalizado. El error ya no es corregible y se

ignorara.

44-13  Afirmacion: Si el error consiste en permitir lanzar uno o varios tiros libres al jugador

equivocado, el tiro o tiros libres, convertidos o fallados, se cancelaran. Si el partido ain no
se ha reanudado, se concederd al equipo contrario un saque desde la prolongacion de la
linea de tiros libres, en el lateral opuesto a la mesa de oficiales.

Si el partido ya se ha reanudado, se parara para corregir el error. Tras la correccion, el
partido se reanudara desde el lugar mds cercano a donde se detuvo.
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44-14

44-15

44-16

44-17

44-18

Si los arbitros descubren que el jugador que va a lanzar los tiros libres no es el correcto antes
de que el baldn haya abandonado las manos del lanzador en el primer tiro libre, se sustituira
de inmediato al lanzador por el jugador correcto sin ninguna penalizacion.

Ejemplo: B1 comete falta sobre Al, que esta regateando cuando suena la sefial del reloj de
partido para el final del 32 cuarto. Es la sexta falta del equipo B en el cuarto. Los arbitros
deciden que la falta de B1 se produjo con 0.3 segundos en el reloj de partido. Se conceden
2 tiros libres a Al. En lugar de Al, es A2 el que lanza los 2 tiros libres. El error se descubre
después de que el baldn haya abandonado las manos de A2 en el primer tiro libre.
Interpretacion: Se cancelaran los 2 tiros libres de A2. El partido se reanudara con un saque
del equipo B en la prolongacion de la linea de tiros libres en pista trasera, en el lateral
opuesto a la mesa de oficiales, con 0.3 segundos en el reloj de partido.

Ejemplo: Con 3 segundos en el reloj de partido en el 32 cuarto, B1 comete falta sobre Al en

accién de tiro. Se conceden 2 tiros libres a Al. En lugar de Al, es A2 quien lanza los 2 tiros

libres. Finaliza el cuarto y el error se descubre:

a) Durante el intervalo de juego entre el 32 y 42 cuarto.

b) Después de que el baldn pase a estar vivo para comenzar el 42 cuarto, cuando quedan
mas de 2 minutos en el reloj de partido en el 42 cuarto.

c) Con 2:00 o menos en el reloj de partido en el 42 cuarto.

Interpretacion:

a) b) El error es corregible. Se cancelaran los 2 tiros libres de A2.

a) El42cuarto comenzara con un saque por posesion alterna en la prolongacion de la linea
central.

b) El partido se reanudara desde el lugar mas proximo a donde se detuvo para corregir el
error.

c) La oportunidad de corregir el error ya ha finalizado. El error ya no es corregible y se
ignorard. Continuara el partido.

Afirmacion: Si el error consiste en que los arbitros ordenan lanzar uno o varios tiros libres
al jugador equivocado, se cancelaran los tiros libres, convertidos o fallados, y los volvera a
lanzar el jugador correcto.

El partido continuarad como después de cualquier ultimo tiro libre, a menos que el partido
ya se hubiese reanudado y se haya parado para corregir el error, en cuyo caso el partido se
reanudard con un saque desde el lugar mas cercano a donde se detuvo para corregir el
error.

Ejemplo: B1 comete falta sobre Al, que esta regateando, cuando suena la sefial del reloj de
partido al final del 32 cuarto. Es la sexta falta del equipo B en el cuarto. Los arbitros deciden
que la falta de B1 se produjo con 0.3 segundos en el reloj de partido. Se conceden 2 tiros
libres a Al. En lugar e A1, los arbitros ordenan lanzar los tiros libres a A2. El error se descubre
después de que el baldn haya salido de las manos de A2 en el primer tiro libre.
Interpretacién: Se cancelaran los 2 tiros libres de A2, convertidos o fallados. Al lanzara 2
tiros libres. El partido continuara como después de cualquier tltimo tiro libre.

Ejemplo: B1 comete falta sobre Al en accion de tiro. Se conceden 2 tiros libres a Al. En su
lugar, los arbitros ordenan lanzar los 2 tiros libres a A2. Durante el 22 tiro libre el balén toca
el aro, A3 coge el rebote y encesta. Se descubre el error antes de que el balon esté a
disposicion del equipo B para el saque de fondo.

Interpretacién: Se cancelaran los tiros libres de A2, convertidos o fallados. La canasta de A3
seguira siendo valida. Al lanzara 2 tiros libres sin rebote. El partido se reanudara con un
saque del equipo B desde el lugar mas cercano a donde se detuvo para corregir el error, en
este caso desde detras de su linea de fondo.
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Afirmacion: Si el error consiste en que el arbitro concede o anula puntos por error y se

descubre el error dentro de los plazos previstos en las reglas, se corregira el error en el acta

del partido del siguiente modo:

e Se cancelaran o concederan los puntos seguin corresponda.

e Sise han concedido uno o varios tiros libres por error, se cancelaran el o los tiros libres
lanzados, si se convirtieron, como consecuencia de la correccion del error.

e Sino se han concedido uno o varios tiros libres por error, dichos tiros libres los lanzara
el jugador que tenia derecho a ellos como consecuencia de la correccion del error.

Ejemplo: Con 0:57 en el reloj de partido en el 42 cuarto, Al ha soltado el balén para un tiro
de dos puntos cuando A2 comete una falta lejos del balén. El baldn entra legalmente en la
canasta pero los arbitros cancelan la canasta por error. El error se descubre:

a) Con 0:43 en el reloj de partido en el 42 cuarto, cuando los arbitros detienen el partido
por primera vez tras el error.

b) Después de que el balén pase a estar vivo después de que se detuviese el partido con
0:43 en el reloj de partido en el 42 cuarto.

Interpretacion:

a) Elerror es corregible. Se corregira el acta del partido afiadiendo 2 puntos al equipo A.
El partido se reanudara desde el lugar en que se detuvo para corregir el error.

b) La oportunidad de corregir el error ya ha finalizado. El error ya no es corregible y se
ignorara.

Ejemplo: Con 3:32 en el reloj de partido en el 22 cuarto, B1 comete falta sobre Al en accion

de tiro de 2 puntos. El balén no entra en la canasta. El arbitro concede 2 puntos a Al por

error y 1 tiro libre adicional. El error se descubre cuando se detiene el partido con:

a) 5:21en el reloj de partido en el 32 cuarto.

b) 1:02 en el 42 cuarto o en cualquier momento de la prérroga.

Interpretacion: Conceder erroneamente una canasta de 2 puntos en el 22 cuarto se puede

corregir en cualquier momento antes de que queden 2 minutos o menos en el reloj del

partido del 42 cuarto.

a) Elerror es corregible. El anotador, después de consultar al arbitro principal, cancelara
la canasta concedida erréneamente. Al lanzard 1 tiro libre, independientemente de
que el primer tiro libre del segundo cuarto se haya convertido o se haya fallado.

Al debera volver al terreno de juego para lanzar 1 tiro libre a menos que haya sido
excluido o descalificado. Si A1 ha sido excluido o descalificado, cualquier jugador o
sustituto del equipo A designado por su primer entrenador lanzara el tiro libre.

El partido se reanudara desde el lugar mas cercano a donde se detuvo.

b) La oportunidad de corregir el error ha finalizado. El error ya no es corregible y se
ignorara.

Afirmacion: Si el error consiste en que el arbitro marca a la mesa una falta al jugador,
entrenador o equipo equivocado, y el error se descubre dentro de los plazos establecidos
en las reglas, el error se corregira del siguiente modo:

Se corregird el acta del partido, y se readmitird a cualquier jugador o entrenador que haya
sido excluido o descalificado involuntariamente a consecuencia del error en el marcaje a la
mesa. Igualmente, se excluird o descalificara a cualquier jugador o entrenador que deba ser
excluido o descalificado a consecuencia de la correccion. No se aplicard ninguna
penalizacidn.

Ejemplo: Con 5:47 en el reloj de partido en el 12 cuarto, B1 comete falta sobre Al. El arbitro

marca la falta a B2. El error se descubre:

a) Durante el descanso.

b) Cuando se detiene el partido con 2:21 en el reloj de partido en el 42 cuarto.

c¢) Cuando se detiene el partido con 2:00 en el reloj de partido en el 42 cuarto o en
cualquier momento de la prérroga.

v
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Interpretacion: El error de marcar una falta al jugador equivocado se puede corregir en

cualquier momento antes de que el reloj de partido muestre 2:00 o menos en el 42 cuarto.

a) b) El error es corregible. El anotador, después de consultar al arbitro principal,
corregira el acta del partido eliminando la falta anotada por error a B2 y anotando
la falta a B1. Si B2 habia sido excluido por error debera ser readmitido. Si B1 deberia
haber sido excluido antes, sera excluido ahora. No se aplicara ninguna penalizacion
adicional.

c) La oportunidad de corregir el error ha finalizado. El error ya no es corregible y se
ignorara.

Afirmacion: Si se descubre un error de anotacidn en el acta del partido, incluyendo no
anotar o:

e Anotar puntos por error o

e Anotar una falta al jugador, entrenador o equipo equivocado, o

e Anotar un tiempo muerto al equipo equivocado,

dentro de los plazos establecidos en las reglas, se corregira el acta del partido.
Se readmitira a cualquier jugador o entrenador que haya sido excluido o descalificado
involuntariamente a consecuencia del error en la seializacion de la falta y se excluira o
descalificara a cualquier jugador o entrenador que deba ser excluido o descalificado debido
a la correccion del error. No se aplicard ninguna penalizacion.

Ejemplo: Con 3:45 en el reloj de partido en el 42 cuarto, el equipo A solicita su segundo
tiempo muerto de la segunda parte. El anotador anota por error el tiempo muerto como
segundo tiempo muerto del equipo B de la segunda parte. El baldn sale fuera del terreno
de juego y los arbitros detienen el partido:

a) Con 2:02 en el reloj de tiro en el 42 cuarto, y se concede el tiempo muerto al equipo B.

b) Con 1:45 en el reloj de tiro en el 42 cuarto, y se concede el tiempo muerto al equipo B.

Se comunica al equipo B que es su tercer tiempo muerto de la segunda parte y que por

tanto no le quedan mas tiempos muertos al equipo B. El primer entrenador del equipo B

insiste en que se ha producido un error. El anotador consulta al arbitro principal y se

descubre el error.

Interpretacion:

a) El error es corregible. El anotador, tras consultar al arbitro principal, corregira el acta
del partido eliminando el tiempo muerto cargado al equipo B y anotando el tiempo
muerto al equipo A.

b) El error de anotar el tiempo muerto al equipo equivocado ya no es corregible puesto
que el error debe descubrirse antes de que el reloj de partido muestre 2:00 o menos
en el 42 cuarto.

Si el tiempo muerto ha comenzado, el equipo B esta disfrutando de su ultimo tiempo
muerto de la segunda parte. Si el tiempo muerto no ha comenzado aun, el primer
entrenador del equipo B puede retirar la solicitud de tiempo muerto.

Ejemplo: Con 3:34 en el reloj de partido en el 12 cuarto, se sanciona una falta técnica al
primer entrenador del equipo A. El anotador anota por error dicha falta técnica al primer
entrenador del equipo A. El error se descubre:

a) Durante el descanso.

b) Cuando se detiene el partido con 3:31 en el reloj de partido en el 42 cuarto.

c) Cuando se detiene el partido con 1:02 en el reloj de partido en el 42 cuarto o en

cualquier momento de la prérroga.

Interpretacion: El error de anotar una falta técnica al equipo equivocado se puede corregir

antes de que el reloj de partido muestre 2:00 o menos en el 42 cuarto.

a) b) El error es corregible. El anotador, tras consultar al arbitro principal, corregira el
acta del partido eliminando la falta técnica anotada al primer entrenador del
equipo B y anotandola correctamente al primer entrenador del equipo A. No se
aplicara ninguna penalizacion.

v
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c) La oportunidad de corregir el error ha finalizado. El error ya no es corregible y se ignorara.
El partido se reanudara desde el lugar en que se detuvo para corregir el error.

Afirmacion: Los errores que impliquen al reloj de juego, incluyendo su mal funcionamiento,
o errores al iniciar o parar el reloj de partido o a la hora de ajustar el tiempo correcto en el
reloj de partido se corregiran del siguiente modo:

Si se descubre el error dentro del plazo establecido en las reglas, se corregira el reloj de
partido, afladiendo o restando el tiempo correspondiente para corregir el error.

Ejemplo: Con 2:44 en el reloj de partido en el 12 cuarto, se para el dispositivo en una
situacion de fuera. Tras el saque, con 24 segundos en el reloj de tiro, debido a un mal
funcionamiento del reloj de partido, este no muestra ninguna cifra. Los arbitros detienen
el partido con 15 segundos en el reloj de tiro.

Interpretacion: El error del reloj de partido al no iniciarse es corregible. El partido se
reanudard desde donde se detuvo con 2:35 en el reloj de partido y 15 segundos en el reloj
de tiro.

Ejemplo: Con 2:43 en el reloj de partido en el 42 cuarto, se para el dispositivo en una
situacion de fuera. Antes del saque, el reloj de partido se apaga y deja de mostrar el
tiempo restante. El cronometrador reinicia el sistema. Una vez que vuelve a estar en
funcionamiento, se ajusta erréneamente el reloj de partido en 1:43. Se descubre el error:
a) Cuando se detiene el partido con 0:27 en el reloj de partido en el 12 cuarto.

b) Durante el descanso.

c) Durante el intervalo entre el 32 y 42 cuarto.

d) Cuando se detiene el partido con 2:21 en el reloj de partido en el 42 cuarto.

e) Cuando se detiene el partido con 1:15 en el reloj de partido en el 42 cuarto o en
cualquier momento de la prérroga.

Interpretacion: En a), b), c) y d) el error por ajustar erréneamente el reloj de partido es

corregible.

a) Debe afadirse 1 minuto al reloj de partido. El partido se reanudara con un saque
desde el lugar donde se detuvo con 1:27 en el reloj de partido.

b) Tras el intervalo, los equipos jugaradn 1 minuto en la misma direccién en que jugaron
la primera parte, con las mismas faltas de equipo y los mismos tiempos muertos
desde que se detuvo el partido para el descanso. El 1:00 de juego comenzara con un
saque por posesion alterna. Después del 1:00 de juego, el tercer cuarto comenzara
con un saque por posesion alterna para el equipo con derecho al siguiente saque por
posesidn alterna.

c) El 429 cuarto durara 11 minutos.

d) Se afiadird 1 minuto al reloj de partido. El partido se reanudara desde el lugar donde
se detuvo, con 3:21 en el reloj de tiro.

e) Laoportunidad de corregir el error ha finalizado. El error ya no es corregible.

Afirmacion: Para ser corregible, un error del reloj de tiro de categoria 2 debe ser

descubierto y corregido por los arbitros, comisario, si lo hubiera, o los oficiales de mesa:

e Cuando el baldn esta vivo inmediatamente después del error y los arbitros detienen el
partido para corregir el error, o

e Cuando los arbitros detienen el partido por primera vez por cualquier razon, si el
equipo que tenia el control del balén o el derecho al mismo cuando se detuvo el
partido sigue siendo el mismo equipo que tenia el control del balén cuando se
produjo el error.

El reloj de tiro se corregira al tiempo correcto.

Los errores del reloj de tiro ya no son corregibles después de que:

e Cambie la posesion de un baldn vivo tras el error.

e El equipo que controla el baldn consiga un cesto valido.

e El balén quede muerto cuando suene el reloj de partido para el final del partido.

v
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Ejemplo: Con 20 segundos en el reloj de tiro, Al regatea en pista delantera cuando el reloj

de tiro se reinicia a 24 segundos. El error se descubre 4 segundos después:

a) Cuando los arbitros detienen el partido.

b) Cuando se detiene el partido como resultado de un fuera de banda de B3 al palmear
el balén.

Interpretacidon: En ambos casos se concede un saque al equipo A desde el lugar mas

cercano a donde se detuvo el partido. El reloj de tiro mostrara 16 segundos.

Ejemplo: Se concede un saque en pista delantera al equipo A. El reloj de tiro deberia

mostrar 14 segundos pero por error se ajusta en 24 segundos. Al coge el balén en el

terreno de juego y regatea en pista delantera durante 10 segundos. El error se descubre:

a) Cuando los arbitros detienen el partido.

b) Cuando se detiene el partido como resultado de un fuera de banda de B1 al palmear
el balon.

Interpretacion: En ambos casos se concede un saque en pista delantera al equipo A desde

el lugar mas cercano a donde se detuvo el partido. El reloj de tiro mostrara 4 segundos.

Ejemplo: Se concede un saque en pista trasera al equipo A. El reloj de tiro deberia mostrar

24 segundos pero por error se ajusta en 14 segundos. Al coge el baldn en el terreno de

juego y regatea hasta pista delantera. El error se descubre 8 segundos después:

a) Cuando los arbitros detienen el partido.

b) Cuando se detiene el partido como resultado de un fuera de banda de B1 al palmear
el balén.

Interpretacion: En ambos casos se concede un saque al equipo A desde el lugar mas

cercano a donde se detuvo el partido. El reloj de tiro mostrara 16 segundos.

Ejemplo: Se concede un saque en pista trasera al equipo A. El reloj de tiro deberia mostrar

24 segundos pero por error se ajusta en 14 segundos. Al coge el balén en el terreno de

juego, regatea hasta pista delantera y lanza a canasta. Suena la seiial del reloj de tiro con el

baldn en el aire. El balon:

a) No toca el aro y es inmediatamente agarrado por A2. Los arbitros detienen el partido
sancionando una violacion del reloj de tiro.

b) No toca el aro y es inmediatamente agarrado por B2. Los arbitros detienen el partido
sancionando una violacion del reloj de tiro.

Los oficiales de mesa reconocen el error al ajustar erréneamente el reloj de tiro.

Interpretacion: En ambos casos se ignorara la violacién del reloj de tiro.

a) Se concedera un saque al equipo A desde el lugar mas cercano a donde se detuvo el
partido con 10 segundos en el reloj de tiro.

b) Como el equipo B obtuvo una nueva posesion, se concederd un saque al equipo A desde
el lugar mas cercano a donde se detuvo el partido con 24 segundos en el reloj de tiro.

Ejemplo: Se concede un saque en pista trasera al equipo A. El reloj de tiro deberia mostrar

24 segundos pero por error se ajusta en 14 segundos. Al coge el baldn en el terreno de

juego, regatea hasta pista delantera y lanza a canasta.

a) Eltiro de Al no entra, tras lo que B2 obtiene el control del balén y comienza a
regatear.

b) Eltiro de Al entra.

Los arbitros descubren el error y detienen el partido para corregir el reloj de tiro.

Interpretacién: En ambos casos el error ya no es corregible, porque tras el error:

a) Ha habido un cambio de posesion.

b) El mismo equipo consiguid una canasta.
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REGLA OCHO - ARBITROS, OFICIALES DE MESA, COMISARIO: OBLIGACIONES Y DERECHOS

Articulo 45 — Arbitros, oficiales de mesa y comisario

45.1

45.2

45.3

45.4

45.5

45.6

45.7

Los arbitros seran 1 arbitro principal y 1 o 2 arbitros auxiliares. Seran ayudados por los oficiales
de mesa y un comisario, si lo hubiera.

Los oficiales de mesa seran un anotador, un ayudante de anotador, un cronometrador y un
operador del reloj de tiro.

El comisario, si lo hubiera, se sentara entre el anotador y el cronometrador. Su principal labor
durante el partido es supervisar el trabajo de los oficiales de mesa y ayudar al arbitro principal y
al auxiliar/los auxiliares en el correcto desarrollo del partido.

Los arbitros de un partido no deben tener ninguna relacién con los equipos participantes.

Los arbitros, oficiales de mesa y comisario, si lo hubiera, dirigiran el partido de acuerdo con estas
reglas y no tienen autoridad para modificarlas.

El uniforme de los arbitros consistird de una camiseta de arbitro, un pantalén largo negro,
calcetines negros y zapatillas de baloncesto negras.

Los arbitros y los oficiales de mesa estaran uniformados.

Articulo 46 — Arbitro principal: Obligaciones y Facultades

46.1

46.2

46.3

46.4

46.5

46.6

46.7

46.8

El rbitro principal:
Inspeccionard y aprobara todo el equipamiento que se utilizara durante el partido.

Designara el reloj oficial del partido, el reloj de tiro, el crondmetro y reconocera a los oficiales de
mesa.

Elegird el baldn de juego entre los al menos 2 balones usados que proporcionard el equipo local.
En caso de que ninguno de estos 2 balones sea adecuado como baldn de juego, puede escoger el
mejor baldn disponible.

No permitird que ningln jugador utilice objetos que puedan causar lesiones a los demas
jugadores.

Administrara el salto entre dos para comenzar el primer cuarto y el saque de posesién alterna para
comenzar los demads cuartos y prérrogas.

Tendra autoridad para detener un partido cuando las condiciones lo justifiquen.
Tendra autoridad para determinar que un equipo debe perder el partido por incomparecencia.

Examinarad detenidamente el acta del partido al final del tiempo de juego y siempre que lo
considere necesario.




